'l' 23(Yiinit 23) inite 23 Vocabulary
Kitchen Stuff

: . (Vokebulari)
(Kitgin Sitaf) Mutfak Arag Geregleri Kelimeler
5-6 age (Fayf tu Siks eyg)

W /
May Spoon

(Mey) -Mayis
(Sipuun) Kasik Knife

(Nayf) Bicak

(Fork) Catal Plate
(Pileyt) Tabak

Fork

Glass

(Gilas) Bardak
I Need A Fork.
(Ay Niid E Fork)

Catala Ihtiyacim Var. Can I Have A Fork?

(Ken Ay Hev E Fork?)
Catal Alabilir Miyim?

(Hiyr Yu Ar)
Buyrun Alin.

\ (Yes, Yu Ken)
Tabi, Buyrun.

|
|
|
/




Unit 24(Yiinit 24) inite 24 Vocabulary
Our Home (Vokebulari)

(Aur Hoom) Evimiz Kelimeler
lle

5-6 age (Fayf tu Siks eyg)

Bedroom
(Bedruum) Yatak Odas!

Living Room
(Living Ruum) Oturma Odasi

Bathroom
(Batruum) Banyo

Playroom
(Pileyruum) Oyun Odasi

==

Kitchen
(Kitcin) Mutfak

Cocuga Sorun: What is the
name of this room?
oY (Vat iz di neym of dis ruum?) Roof
Bu odanin adi ne? (Ruuf) Catt
Cevap: Itis a ...
“Let's go to the kitchen!
(Lets go tu di kitgint)
Hadi mutfaga gidelim! e TTENRTTE

Y X*mﬂl

Cartoon A Garage
Masal (;lzgl Film
| (6araj) Garaj

(cardin) Bahge




t 25(Yiinit 25) (inite 25 Vocabulary
Household Materials (Vokebulari)
(Hauzhold Meteriyils) Ev Esyalan Kelimeler

5-6 age (Fayf tu Siks eyg)

(Bed) Yatak

Chair
(Ceer) Sandalye

| x ;‘-

Television/TV
(Televijin/Tiivii) Televizyon

NO
=
Picture
(Pikcir) Resim Phone
(Foon) Telefon

Clock
(ilok) Saat @

Carpet
(Karpit) Hal

Esyay gostererek!
What is this?

(Vat iz dis?)
Bu ne?

CEVAP:
~ This is a bed.
(Dis iz e bed)
Bu bir yatak.




Monthly Commands
(Mantli Kamminds)
Aylik Yonergeler

/

-

Garden \

\ (Lets Go Tu Dt Gardin) |

JHaydi Bahgeye Gideliny
-

a
-

-

“ " Give Me The \
Phone

(GivMiDLFoon) |

(Kalm Daun)
Sakin Ol

Bu komutlarin
bazilarinin bastna
“please”(liitfen)
eklemeyi unutmaytn
lutfen.

P - . - .- an [
7~ Let's Go To The = \
/ Kitchen
\ _(Lets GoTu Di Kicin) |
(Hadi Mutfaga Gidelim.
-




Bonus Units
(Bonus”Yunits)
Bonus Uniteler

Armchair
(Armgeer) Koltuk

Wordrobe
(vordroob) Dolap

Sofa (Soofa)
Kanepe

Shampoo
(Sampuu) Sampuan

Soap
(Soop) Sabun

Household
Materials
(Hauzhold
Meteriyils)
Ev Esyalan ,

Mirror (Minr)
Ayna

Toothpaste
(Tuutpeyst) DisMacunu
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Bonus Units
(Bonus"Yunits)
Bonus Uniteler

Person Of The Month
(Porsin Of Di Mant) Ayin Kisisi
Edison
Inventor Of The Light Bulb
(inventir Of Di Layt Balp)
Ampulin Mucidi

",Speciol Days & Weeks
(Sipesnl Deys & Wiiks)

Belirli GUn Ve Haftalar;

1
AN
N

19 MAYIS
Atatiirk’ii Anma

GENCLIK VE SPOR BAYRAMI

MAY 19TH
(Mey Nayntiit) 19 MAYIS
Commemoration of Atatiirk, Youth and
Sports Day
Komemoreysin Of Atatirk, Yuut End Sports Dey

Country Of The Month
(Kauntri Of Di Mant) Ayn (lkesi
Italy (itali) Italya
The Capital City Of Italy Is Rome
(D1 Kepitil Siti Of itali iz Room)
Italyanin Baskenti Roma'dir.




’ Ourv |
lassroom Activities Home
(Kilasrum Aktivitiiz) (Aur Home)

mlf Aktivileri Evimiz

4

Where is my Daddy?
Where is my Daddy, what is he doing?
(veer iz may dedi, vat iz hii duin) Babam nerede, ne

yapiyor?

He is in th g room. He is watching tv.
(hii iz in di livin/ruum. hii iZaWacin tivi) Babam salon-

da telev gowizliyor.

- .m. - ‘., bire ylerm erede olc

llltiw ||

ptukla s rulu

5-My Brother is p
bradlr iz pleym gitar
in di pleyruum) kardesim oyun odasinda gitar ¢aliyor
- My Mother is cooking in the kitchen (may madir
iz kukin in di kigin)
Annem mutfakta yemek pisiriyor.




/ STORY KiKi’NiN

(Sitori) Al CILEKLI
MASAL SAKIZI

g
9

» Kiki, cok zeki, heyecanli ve merakli bir kizmis ama bazen dikkatsiz olabiliyormus.
c Cilekli sakizini ne zaman ¢ikarsa, rastgele bir yere birakirmis. MONDAY (MANDEY)
gunu KITCHEN (KITCIN) da yemek yerken, sakizini gikarip CHAIR (CEER) in tizerine
koymus. BROTHER (BIRADIR) gelip Uzerine oturmus:

- "Kiki! Sakiz sandalyeye konulmaz ki!"

TUESDAY (TUUZDEY) gind, LIVING ROOM (LIVING RUUM) dan ¢ikarken sakizini cikarip
PHONE (FOON) un tzerine birakmis. Dedesi PHONE (FOON) eline aldidinda sakiz eline

yapIsmis:
- "Kiki! Telefonun Uzerine sakiz konulmaz ki!"

WEDNESDAY (VENZDEY) gtint, BEDROOM (BEDRUUM) da yatagdi dizeltirken sakizini
cikarip BED (BED) in Uzerine koymus. Sakiz, annesinin en sevdidi pijamasina yapismis:

- "Kikil Sakiz yatagin tzerine konulmaz ki!"

THURSDAY (TORZDEY) giinti, PLAYROOM (PILEYRUUM) dan cikarken sakizint CLOCK
(KILOK) un Gzerine birakmis. CLOCK (KILOK) un yanina gelen CAT (KET), sakizi koklamak
isterken burnuna yapismis:

- "Kiki! Miyavvy, CLOCK (KILOK) un tstine sakiz konulmaz ki!"

Kiki, herkesin onu uyarmasindan cok sikiimis. Hayaller kurmaya baslamis.
BUyudugunde, nereye giderse gitsin arkasindan gelen bir sakiz ¢dp kutusu icat etmeye
karar vermis.

Kiki hayal kuruyor ama uyarilari hic dinlemiyormus. FRIDAY (FIRAYDEY) giini BATHROOM
(BATRUUM) da diglerini fircalarken sakizini taradin Gzerine birakmis. Sonra da unutup o
tarakla saclarini taramis. Sakiz saglarina yapisinca kahkahalarla gtlmas:

- “Kiki! Tara@in Ustlne sakiz konulmaz ki!"

O glnden sonra Kiki, sakizini hep dikkatle ¢cop kutusuna atmaya baslamis.

SORULAR
1 - Kiki sakizi hep ayni yere mi koyuyordu?
(Hayr)
2 - Kiki sakizini en son nereye koydu ve
basina neler geldi? (Aynada taragin
tstine koydu ve sakiz saclarina yapisti.)




Yas Grubu:
5-6 Yas

Q?/ 2
0.
NS

WA
NG

1.Isinma Oyunu: “Kiki Nereye Koydu?”

Sure: 5 dakika

Malzeme: Yok

Yonerge: )

Ogretmen cocuklara hizlica bazi nesneleri Ingilizce sdyleyerek (chair, bed, phone, clock,
cat, comb...) “Kiki sakizini nereye koydu?" diye sorar. Cocuklar da tahminde bulunur.

Ornek:
Ogretmen: “Where did Kiki put her gum? On the... CHAIR!"
Cocuklar: “Nooo! Not on the chair!”

2. Rol Dagilimi ve Hazirlik:

Sure: 5 dakika
Roller:

Kiki

*Brother

*Grandpa

*Mother

Cat

Anlatici (6gretmen veya gocuk)

‘Nesneler (chair, phone, bed, clock, comb...) — cocuklar nesne rolu de
oynayabilir.

Malzeme:
Karton saat (clock), oyuncak telefon, kiigiik sandalye, pijama pargasi, tarak, vs.

3. Dramatizasyon: “Kiki'nin Sakiz Maceralan”

Sure: 10-15 dakika
Ybnerge:
Anlatici hikayeyi basitlestirerek anlatir. Cocuklar, sirayla sahneye cikarak Kiki'nin sakizini
yanlig yerlere koymasini canlandirir. Olayin sonunda herkes ayni cimleyi birlikte tekrar
eder:
Hep birlikte: “Kiki! You can't put gum on the __!"
Sahne akist:
Kiki sandalyeye sakiz koyar. Brother gelir, oturur.
*Kiki telefonu secer. Grandpa gelir, eline yapisir.
*Kiki yataga koyar. Anne kizar.
«Kiki saat Ustlne birakir. Kedi gelir, burnuna yapisir.
*Kiki taraga koyar. Sagina yapisir ve gilmeye baslar.




Yas Grubu:
5-6 Yas

4. Yaratici Oyun: "Sakiz Cop Kutusu icadi”

Sure: 5-7 dakika

Ydnerge:
Cocuklardan Kiki'nin hayalini canlandirmalari istenir. Hep birlikte bir “sakiz
¢op kutusu” hayal ederler.

*Nasil gérunar?

‘Ne ses c¢ikarr?

*Nasil yarar?

*Kiki'yi nasil takip eder?

Cocuklar sinif icinde ¢6p kutusu gibi yurlyup ses ¢ikarabilir: “Throw it
here!” “I'm your gum bin!" gibi basit ciimleler kullanilir.

5. Kapanis ve Degerlendirme Cemberi
Sure: 5 dakika

Soru Ornekleri:
*Kiki neden dikkatli olmalydi?
-Sen sakizini nereye atarsin?
*Hangi ingilizce kelimeleri hatirliyorsun?
-Sakiz ¢dp kutusu senin arkandan gelse nasil olurdu?




/ STORY S

(Sitori) A2 STRAWBERRY
GUM

C~
Jo ,w
[
Kiki was a very smart, excited, and curious girl, but sometimes she could be a bit careless.
Whenever she got bored of her strawberry gum, she would leave it somewhere randomly.

On MONDAY, while eating in the KITCHEN, she took out her gum and placed it on the
CHAIR. Then her BROTHER came and sat on it:

- "Kiki! You can't put gum on the CHAIR!"

On TUESDAY, as she was leaving the LIVING ROOM, she took out her gum and put it on
the PHONE. When her grandfather picked up the PHONE, the gum stuck to his hand:

- "Kiki! You can't put gum on the PHONE!"

On WEDNESDAY, while making her BED in BEDROOM, she took out her gum and placed it
on the BED. The gum stuck to her mother's favorite pajamas:

- "Kiki! You can't put gum on the BED!"

On THURSDAY, as she was leaving the PLAYROOM, she put her gum on the CLOCK. When
the CAT came to sniff the CLOCK, the gum stuck to its nose:

- "Kiki! Meow, you can't put gum on the CLOCK!"

Kiki was getting very bored of everyone warning her. She started daydreaming. She de-
cided that when she grew up, she would invent a “gum trash can” that would follow her
wherever she went.

Kiki kept daydreaming but never listened to the warnings. On FRIDAY, while brushing her
teeth in the BATHROOM, she placed her gum on the comb. Then she forgot and used that
comb to brush her hair. When the gum stuck to her hair, she burst out laughing:

- "Kiki! You can't put gum on the comb!"

From that day on, Kiki always carefully threw her gum into the trash.

QUESTIONS
1 - Did Kiki use to put her gum in the
same place? (No)
2 - Where did Kiki put her gum last time
and what happened? (On her hair brush

and while combing her hair it stuck.)




S

Ayni ev esyalarinin bulundugu ikiser kart

' olacak sekilde ev esyalan kartlan hazirlanir. :
: Kartlar ters gevrilir. |
. Gocuk iki kart agar. |
| Eslegirse soyler: |
| “I¥s a lamp.” :
\ Eslesmezse kartlar tekrar kapanir.

" Ev odalar ve ev esyalan olan kartlar

| masaya dizilir.

| Ogretmen bilingli olarak yanlis yerlestirme
| yapar.

| Ornegin yatag: banyoya koyar.

| Cocuklar tepki verir:

I “No.”

| Dogru odayi gosterirler. Hem ev esyasini

| hem de oda ismini séylerler.




//Slmf iki gruba aynlir.
| Ogretmen ydnerge verir:

| “Put the table near the door.”
| Grup dogru yerlegtirir.

| Diger grup kontrol eder.
I

|

|

I

l

Basit yon kavramlan eklenebilir (near / next to).

ileri seviye kullanmak isteyenler icin uygundur.

Yon kavramlarini kullanmak istemeyen 6gretmen

el isaretleriyle yer gosterir ve sadece gocuklarin
. getirmesi gereken karh séyler.

’
-

; Her gocuga ev esyalarindan olusan kuguk

| bingo karh verilir.

| Ogretmen kelime soyler:

| “Lamp.”

| Gocuk kartinda varsa isaretler:

' 9 have lamp.”

' U¢lib yapan “Bingo” der.

\\ Motive edici ve dizenli ilerleyen bir oyundur. ,

13



/ Ogretmen ipucu verir: |
“It has a bed.” |
Cocuk tahmin eder: |
|

|

|

“Bedroom?”
Dogruysa birlikte tekrar edilir.
Dusunme becerisi desteklenir ancak dil yokuo

/., \
| Ogretmen bir kutuya evde kullanilan kigik esyalar |

| ya da esya kartlan koyar. (")rnegin kumanda, kasik, |
| kigik bir gece lambasi olabilir. |
| Gocuk kutudan bir nesne geker. |
| GOsterir. |
| Hangi odaya ait oldugunu tahmin eder: I
| “Kitchen.” I
| Ogretmen modeli genisletir: |
‘\“We eat in the kitchen.” !




-

“Build a House”
(Grup Oyunu)

/Gruplara buyik ev posteri verilir.

Poster ev rutinleri ya da ev egyalarn ile ilgili
olabilir.

Cocuklar ellerindeki oda kartlarini postere
yerlegtirirler.
Sunum yaparlar:

\“This is the bedroom.”

Bir gocuk bir eylem canlandinir (dis fircalama,
yemek yeme vb.).

Digerleri tahmin eder:

“Bathroom.”




/ /Cocuklar kendi evlerini gizer.

iki veya Ug oda eklerler.

Kisaca anlatirlar:

“This is my living room.”

Bu asamada cumle kurma tesvik edilmelidir.

I
I
I
I
\




