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Monthly Commands 
(Mantli Kammınds)
Aylık Yönergeler
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KİKİ’NİN
ÇİLEKLİ
SAKIZI
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Yaş Grubu:
3-4 Yaş Drama Çalışması: 

Kiki Sakızını 
Nereye Koydu?

1.Isınma Hareketi (3-4 dk)
 
Oyun Adı: “O Neydi?”
Öğretmen resimli kartlar veya oyuncaklarla chair, phone, bed, clock, comb nesnelerini 
tanıtır.
Her kelime söylenirken çocuklar o nesneyle ilgili bir hareket yapar.
 •Chair – otur
 •Phone – konuş
 •Bed – uzan
 •Clock – tik tak yap
 •Comb – saçını tara

2. Rol Dağılımı ve Hazırlık (3-4 dk)

Roller:
 •Kiki
 •Kardeş (Brother)
 •Dede
 •Anne
 •Kedi
 •Anlatıcı (öğretmen veya çocuk)
 •Nesneler (sınıfta sandalye, yastık, oyuncak telefon, saat, tarak olabilir)

3. Dramatizasyon (6-8 dk)

Anlatıcı hikâyeyi çok basit cümlelerle anlatır.
Örnek:
“Bir gün Kiki sakızını chair üstüne koydu. Brother geldi, oturdu. Yapıştı!”
Bütün çocuklar bağırır:
“No no Kiki! Not on the chair!”
Her sahne kısa tutulur. Sırayla çocuklar Kiki olur ve bir nesne seçerek aynı durum can-
landırılır.

4. Hareketli Kapanış Oyunu (3-4 dk)

Oyun: “Gum Goes in the Bin”
Tüm çocuklar sınıfın bir köşesinde “sakız” gibi yürürler. Öğretmen “Trash bin is here!” 
dediğinde herkes oraya koşar ve eğilerek “Pıt!” sesiyle sakız gibi “çöp kutusuna” 
düşer.

Amaç:
•Dikkatli olma ve eşyaları doğru kullanma 
davranışını pekiştirmek
•Nesneleri tanıma (chair, phone, bed, clock, etc.)
•Basit İngilizce kelimelerle doğal tekrar
•Hayal gücünü geliştirme

Süre: 15-20 dakika



EKA 
PLUS
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“Where Is It?”

Sınıfa küçük eşya kartları saklanır.
Öğretmen sorar:
“Where is the chair?”
Çocuk bulur ve gösterir:
“Here!”
Öğretmen modeli tamamlar:
“It’s here.”
Uyarlama:
Kolay: sadece gösterme
Zor: tam cümle tekrar

“Furniture Freeze”

Öğretmen söyler:
“Be a chair!”
Çocuklar sandalyeye oturur gibi poz verir.
Müzik çalar, hareket edilir.
Müzik durur, yeni komut gelir.



EKA 
PLUS

7

“What’s Missing?”

4 eşya kartı gösterilir.
Çocuklar gözlerini kapar.
Bir kart kaldırılır, saklanır.
Öğretmen sorar:
“What’s missing?”
Çocuk söyler:
“Lamp!”

“House Builder”

Tahtaya üç oda resmi asılır.
Çocuklar doğru eşyayı doğru odaya yerleştirir.
Söyler:
“Bedroom – bed.”
Not:
Cümle kısa tutulur, yük artırılmaz. İleri aşamalarda cümle 
genişletilebilir.

“Pass the Object”

Ev eşyalarının olduğu kartlar çembere geçen çocuklardan
birine verilir ve müzik açılır.
Müzik eşliğinde oyuncak/mini kart elden ele geçer.
Müzik durunca kart kimdeyse söyler:
“It’s a table.”
Öğretmen tekrar eder.
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“Room Corners”

Sınıfın dört köşesine oda kartları asılır.
Öğretmen söyler:
“Go to the kitchen!”
Çocuklar doğru köşeye gider.
Hep birlikte tekrar edilir:
“Kitchen.”

“What Do We Do There?”

Öğretmen fiili taklit ederek söyler:
“Sleep!”
Çocuk doğru odayı gösterir:
“Bedroom.”
Öğretmen modeli tamamlar.
(grup dinamiği müsaitse çocuklar sessiz sinema 
şeklinde evde yapılan klasik rutinleri taklit ederler 
(örneğin yemek yemeyi veya televizyon izlemeyi). 
Diğer çocuklar hangi odada olduğunu söyler.
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“Room Puzzle”

Öğretmen oda resimleri olan kağıtları küçük parçalar
halinde keser. Sınıf oda sayısı kadar gruba bölünür 
ve puzzle dağıtılır.
Küçük gruplar puzzle’ı tamamlar.
Bitince söyler:
“It’s a bathroom.”

“Magic Door”

Kartondan bir kapı hazırlanır.
Öğretmen kapıyı açar.
İçeride bir oda resmi vardır.
Çocuk tahmin eder:
“Kitchen.”


