nit 21(Yiinit 21) Unite 21

Our Home
(Aur Hoom) Evimiz

3 to 4 age (for tu fayf eyg)

May

Vocabulary

(Vokebulari)
Kelimeler

Bedroom
(Bedruum)-Yatak Odasi

Kitchen
(Kitcin)-Mutfak

Cocuga Sorun: What is the
name of this room?
oY (Vat iz di neym of dis ruum?)
Bu odanin adi ne?
Cevap: Itis a ..
2t’s go to the kitchen!
(Lets go tu di kitgint)
Hadi mutfaga gidelim!

Story

Masal
E5SRRE

\

\
\
%
'

Playroom
(Pileyruum) -Oyun Odasi

Garden
(Gardin)-Bahge



t 22 (Yiinit 22) (inite 22

Household Materials
(Hauzhold Meteriyils) Ev Esyalan

3 to 4 age (for tu fayf eyg)

Television/TV
(Televijin/Tiivii)-Televizyon

Vocabulary
(Vokebulari)
Kelimeler

Bed
(Bed)-Yatak

Chair
(Ceer)-Sandalye

N

— o

Picture

&

(Pikcir)-Resim Phone

Clock
(Kilok)Saat

Story
Masal

(Foon)-Telefon

Esyayl gostererek!
What is this?

(Vat iz dis?)
Bu ne?

CEVAP:
= This is a bed.

(Dis iz e bed)
Bu bir yatak.




Monthly Commands
(Mantli Kamminds)
Aylik Yonergeler

_———--a,
7~ Let's Go To The = \
Garden
(Lets Go Tu Di Gardin) |
\Hiydi Bahgeye Gideliny

ce ==

Bu komutlarin \
bazilarinin bastna
“please”(liitfen)
eklemeyi unutmayin
lutfen.

o Let’s Go To The = \
Kitchen
(Lets Go Tu Du Kigtn) '
(Hadi Mutfaga Gidelim.

Tt reacaae=="




, STORY

(Sitori) Al

Kiki, cok zeki, heyecanli ve merakli bir kizmig
ama bazen dikkatsiz olabiliyormus. Cilekli
sakizini ne zaman ¢ikarsa, rastgele bir yere
birakirmis.

GARDIN (GARDIN) da oynarken sakizini
cikarip CHAIR (CEER) in tzerine koymus.
BROTHER (BIRADIR) gelip tUzerine oturmus:

- "Kiki! Sakiz sandalyeye konulmaz ki!"

Yatak odasinda yatadi duzeltirken sakizini
cikarip BED (BED) in tzerine koymus. Sakiz,
annesinin en sevdigi pijamasina yapismis:

- "Kikil Sakiz yatagin Gzerine konulmaz ki!"

KiKI’NiN
CILEKLI
SAKIZ|

Mutfakta yemek yerken, sakizini CLOCK (KILOK) un
Uzerine birakmis. CLOCK (KILOK) un yanina gelen
CAT (KET), sakizi koklamak isterken burnuna

yapismis:

- "Kiki! Miyavvv, CLOCK (KILOK) un Ustune sakiz
konulmaz ki!"

Kiki, herkesin onu uyarmasindan ¢ok sikiimis.
Hayaller kurmaya baslamis. Buyltduginde, nereye
giderse gitsin arkasindan gelen bir sakiz ¢cop
kutusu icat etmeye karar vermis.

Kiki hayal kuruyor ama uyarilari hi¢ dinlemiyormus.
Banyo da diglerini fircalarken sakizini taradin
Uzerine birakmis. Sonra da unutup o tarakla
saglarini taramis. Sakiz saglarina yapisinca
kahkahalarla gtlmus:

- "Kiki! Taragin Ustiine sakiz konulmaz ki!"

O gunden sonra Kiki, sakizini hep dikkatle ¢op
kutusuna atmaya baslamis.

SORULAR
1 - Kiki sakizi hep ayni yere mi koyuyordu?
(Hayr)
2 - Kiki sakizini en son nereye koydu ve
basina neler geldi? (Aynada taragin
tstine koydu ve sakiz saclarina yapistt.)




Yas Grubu:
3-4 Yas

A

1.Isinma Hareketi (3-4 dk)

Oyun Adi: “O Neydi?”
Ogretmen resimli kartlar veya oyuncaklarla chair, phone, bed, clock, comb nesnelerini
tanitir.
Her kelime sdylenirken ¢ocuklar o nesneyle ilgili bir hareket yapar.
*Chair — otur
*Phone — konus
*‘Bed — uzan
Clock - tik tak yap
*Comb - sagini tara

2. Rol Dagilimi ve Hazirlik (3-4 dk)

Roller:
«Kiki
Kardes (Brother)
‘Dede
*Anne
Kedi
«Anlatici (6§retmen veya gocuk)
‘Nesneler (sinifta sandalye, yastik, oyuncak telefon, saat, tarak olabilir)

3. Dramatizasyon (6-8 dk)

Anlatici hikGyeyi cok basit cimlelerle anlatir.

Ornek:

“Bir giin Kiki sakizini chair Ustline koydu. Brother geldi, oturdu. Yapisti!”
BUtUn gocuklar bagirr:

“No no Kiki! Not on the chair!”

Her sahne kisa tutulur. Sirayla gocuklar Kiki olur ve bir nesne secerek ayni durum can-
landirilir.

4. Hareketli Kapanig Oyunu (3-4 dk)

Oyun: “Gum Goes in the Bin”

Tim cocuklar sinifin bir késesinde “sakiz” gibi yuriirler. Ogretmen “Trash bin is here!”
dediginde herkes oraya kosar ve egilerek "Pit!" sesiyle sakiz gibi “¢oép kutusuna”

duser. 5




”~
/ Sinifa kbguk esya kartlan soklamr.\\

Ogretmen sorar:

“Where is the chair?”

Cocuk bulur ve gésterir:
“Here!”

Ogretmen modeli tamamlar:
“I’s here.”

Uyarlama:

Kolay: sadece gosterme

\ \Zor: tam cuomle tekrar

/" - o
Ogretmen sdyler:
| “Be a chair!”

| Gocuklar sandalyeye oturur gibi poz verir. |

| Muzik galar, hareket edilir.
\ MOzik durur, yeni komut gelir.




,/4 esya karh gosterilir.

| Cocuklar gozlerini kapar.
| Bir kart kaldinhr, saklanr.
| Ogretmen sorar:

| “What’s missing?”

| Gocuk soyler:

/ Tahtaya U¢ oda resmi asilir.

| Cocuklar dogru esyay: dogru odaya yerlestirir.

| Soyler:

| “Bedroom - bed.”

: Not: .

‘ Cimle kisa tutulur, yok artinlmaz. lleri agamalarda cumle
\ genigletilebilir.

I
I
I
I
I
|

‘Ev esyalarinin oldugu kartlar gembere gegen gocuklardah
| birine verilir ve mizik agilir.

| Muzik esliginde oyuncak/mini kart elden ele geger.

| MUzik durunca kart kimdeyse séyler:

| “I¥s a table.”

\ (Egretmen tekrar eder.

[ \
I
I
I
I




/ Sinifin dort kdsesine oda kartlan asilir. \
| @gretmen soyler:

| “Go to the kitchen!”

| Cocuklar dogru koseye gider.

' Hep birlikte tekrar edilir:

' “Kitchen.”

'/C")Qretmen fiili taklit ederek soyler:

| “Sleep!”

| Cocuk dogru oday: gosterir:

| “Bedroom.”

| Ogretmen modeli tamamlar.

| (grup dinamigi musaitse gocuklar sessiz sinema

| seklinde evde yapilan klasik rutinleri taklit ederler
| (6rnegin yemek yemeyi veya televizyon izlemeyi).

| Diger ¢cocuklar hangi odada oldugunu séyler.




/Ogretmen oda resimleri olan kagitlan kicik pargalar®
| halinde keser. Sinif oda sayisi1 kadar gruba bolonur

| ve puzzle dagitilir.

| Kioguk gruplar puzzle’s tamamilar.

| Bitince soyler:

\ “it’s a bathroom.”

\
I
I
I
I

/ Kartondan bir kapi hazirlanir.\
| Ogretmen kapiyi agar. |
| iceride bir oda resmi vardir. |
| Cocuk tahmin eder: |
| “Kitchen.” I




