i 16(Yiinit 16) Unite 16 Vocabulary

Our Home (Vokebulari)
(Aur Hoom) Evimiz

3 to 4 age (tiri tu for eyg)

Kelimeler

Garden
(Gardin)-Bahge

Cocuga Sorun: What is the
name of this room?
¥ @ gy (Vat iz di neym of dis ruum?)
Bu odanin adi ne?
Cevap: Itis a ...
et's go to the kitchen!
(Lets go tu di kitgin!)
Hadi mutfaga gidelim!

Bedroom
ory cartoen (Bedruum)-Yatak Odasi

sal  (Cizgi Film
em  Eimgm |




f 17 (Yiinit 17) inite 17 Vocabulary

Household Materials (Vokebulari)
(Hauzhold Meteriyils) Ev Esyalar Kelimeler

3 to 4 age (tiri tu for eyg)

Bed
(Bed)-Yatak

0
Q@\

Television/TV (25D
=

(Televijin/Tiivii)-Televizyon

Phone
(Foon)-Telefon

Chair
(Ceer)-Sandalye

Esyay gostererek!
What is this?

. (Vat iz dis?)
Clock Bu ne?

(Kilok)}Saat | CEVAP:

~ This is a bed.

Story (Dis iz e bed)
Masal Bu bir yatak.




-—e-m o,
# ~ Let's Go To The = \
Garden
(Lets Go Tu Dt Gardin) |
\Hiydi Bahgeye Gidellrg;

-—— o,

2" Take It
~ (Teyk it)

¢~ calm Down N Al

(Kalm Daun) Secccam="

\ .
N Sakin Ol

~~------‘
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, STORY

(Sitori) Al

Kiki, cok zeki, heyecanli ve merakli bir kizmig
ama bazen dikkatsiz olabiliyormus. Cilekli
sakizini ne zaman ¢ikarsa, rastgele bir yere
birakirmis.

GARDIN (GARDIN) da oynarken sakizini
cikarip CHAIR (CEER) in tzerine koymus.
BROTHER (BIRADIR) gelip tUzerine oturmus:

- "Kiki! Sakiz sandalyeye konulmaz ki!"

Yatak odasinda yatadi duzeltirken sakizini
cikarip BED (BED) in tzerine koymus. Sakiz,
annesinin en sevdigi pijamasina yapismis:

- "Kikil Sakiz yatagin Gzerine konulmaz ki!"

KiKI’NiN
CILEKLI
SAKIZ|

Mutfakta yemek yerken, sakizini CLOCK (KILOK) un
Uzerine birakmis. CLOCK (KILOK) un yanina gelen
CAT (KET), sakizi koklamak isterken burnuna

yapismis:

- "Kiki! Miyavvv, CLOCK (KILOK) un Ustune sakiz
konulmaz ki!"

Kiki, herkesin onu uyarmasindan ¢ok sikiimis.
Hayaller kurmaya baslamis. Buyltduginde, nereye
giderse gitsin arkasindan gelen bir sakiz ¢cop
kutusu icat etmeye karar vermis.

Kiki hayal kuruyor ama uyarilari hi¢ dinlemiyormus.
Banyo da diglerini fircalarken sakizini taradin
Uzerine birakmis. Sonra da unutup o tarakla
saglarini taramis. Sakiz saglarina yapisinca
kahkahalarla gtlmus:

- "Kiki! Taragin Ustiine sakiz konulmaz ki!"

O gunden sonra Kiki, sakizini hep dikkatle ¢op
kutusuna atmaya baslamis.

SORULAR
1 - Kiki sakizi hep ayni yere mi koyuyordu?
(Hayr)
2 - Kiki sakizini en son nereye koydu ve
basina neler geldi? (Aynada taragin
tstine koydu ve sakiz saclarina yapistt.)




Yas Grubu:
3-4 Yas
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1.Hareketli Isinma (2-3 dk)

Sarkil Taklit:
Ogretmen nesneleri sdylerken cocuklar hareket eder:
*Chair — otur
*Phone - kulagina goétur
‘Bed - uyku yap
*Clock - kol gibi sallan
*Comb - sagini tara

2. Mini Rol Oyunu (5-6 dk)

Ogretmen Kiki olur. Cocuklara géstererek dramatize eder:

«“Bakin! Kiki sakizini chair Gsttne koydu!”
*Bir oyuncak ya da kukla gelir, sakiza yapisir.
*Hep birlikte bagrilir:

“No no Kiki! Not here!”

Bu sadece 2-3 nesneyle yapilir (6rnegin: chair, phone, bed). Her sahne
kisa tutulur.

3. Toplu Hareket Oyunu (3-4 dk

Oyun Adi: “Where is the Trash?”
Cocuklar sinifta gezer. Ogretmen sakizi gosterir (renkli kadit). “Trash bin!”
deyince herkes 6gretmenin yanina gelir ve kadidi sepete atar.

4. Kapanis (1-2 dk)

Ogretmen sorar:
*Sakiz nereye atilir?
*Sandalyeye koyulur mu?
Cocuklar bagirarak cevap verir:
“Nooo! Trash bin!”
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“Knock Knock
Open the Door!”

-~ -

I/Kart ya da kartondan yapilmis bir kapi h
| hazirlanir.

| Gocuk kapiya vurur:

| “Knock knock!”

| Ogretmen kapiyi agar ve igeriden bir

| esya cikarir:

| “Chair!”

| Hep birlikte tekrar edilir.

\ Surpriz etkisi motivasyonu artinir.

/B('oyﬁk ve kiguk gorseller gosterilir.
Ogretmen séyler:
“Big bed!”
| Gocuklar kollarini agarak 6gretmeni tekrarlar.
| “Small chair!” denildiginde kigilme hareketi yaparlar.

\ Hareketle kavram 6grenme desteklenir.




,/(")Qretmen “chair” karh gbsterir ve der:
| “be a chair”

| CGocuklar oturma hareketi yapar.

| “Bed” karh gésterilir:

| “be a bed!”

\ Cocuklar uyuma pozisyonu alir.

/iki boyik oda resmi yere konur.

| Cocuk dogru esyay: dogru odaya gotirur. |
| Hep birlikte tekrar edilir. |
\ Comle zorunlu degildir, iki kelime yeterlidir. |

' Ogretmen topu bir cocuga yuvarlar ve ev esyalarindan
bir kart gosterir.
Cocuk kelimeyi soyler.
Top baska gocuga geger.

Konugsma dgretmen tarafindan desteklenir.

\
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/ Kartondan doért kigik kapi hazirlanir. b
Gocuk kapiya vurur:

“Knock knock!”

Ogretmen kapiyi agar ve oda resmi
goronur.

Hep birlikte séylenir:

“Bedroom.”

Jek kelime yeterlidir.

I
I
I
I
I
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/ Oda kartlan sinifa asilir.

| Ogretmen séyler:

| “Walk to the bathroom.”

| Cocuk dogru kartin yanina gider.

| Hep birlikte tekrar edilir.

Kosma yoktur, yalnizca yorome yapilir.

ileri asamalarda kalibi ebe gibi belirlenen bir gocuk

|
|
I\séyleyerek sinifi yonlendirebilir.




/ Ogretmen “sleep” der ve uyuma hareketi
' yapar.

| Cocuklar dogru oday: goésterir.

| Hep birlikte soylenir. “bedroom”

I\ Hareket kavrami pekistirir.

/ Oda kartlan yere konur.

| Ogretmen soyler:

| “Jump to the living room.”
| Gocuk dogru karta ziplar.
‘\Klso ve eglencelidir.




