
5-6 age (Fayf tu Siks eyç)

    Kitchen Stuff
(Kitçın Sıtaf) Mutfak Araç Gereçleri

Unit 23  (Yünit 23 ) Ünite 23

1

Vocabulary
(Vokebulari)
Kelimeler



5-6 age (Fayf tu Siks eyç)

Our Home
(Aur Hoom) Evimiz

Unit 24  (Yünit 24 ) Ünite 24

2

Vocabulary
(Vokebulari)
Kelimeler
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Vocabulary
(Vokebulari)
Kelimeler

5-6 age (Fayf tu Siks eyç)

     Household Materials
(Hauzhold Meteriyıls) Ev Eşyaları

Unit 25  (Yünit 25 ) Ünite 25
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Monthly Commands 
(Mantli Kammınds)
Aylık Yönergeler
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Bonus Units
(Bonus Yunits)
Bonus Üniteler

Household
Materials

(Hauzhold 
Meteriyıls) 
Ev Eşyaları



Special Days & Weeks
(Sipeşııl Deys & Wiiks)
Belirli Gün Ve Haftalar

6

Bonus Units
(Bonus Yunits)
Bonus Üniteler
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Classroom Activities
(Kılasrum Aktivitiiz)

Sınıf Aktivileri

Our 
Home

(Aur Home)
Evimiz



STORY
(Sıtori) A1
MASAL

88

KİKİ’NİN
ÇİLEKLİ
SAKIZI



9

Yaş Grubu:
5-6 Yaş Drama Çalışması: 

Kiki Sakızını 
Nereye Koydu?

1.Isınma Oyunu: “Kiki Nereye Koydu?”

Süre: 5 dakika
Malzeme: Yok
Yönerge:
Öğretmen çocuklara hızlıca bazı nesneleri İngilizce söyleyerek (chair, bed, phone, clock, 
cat, comb…) “Kiki sakızını nereye koydu?” diye sorar. Çocuklar da tahminde bulunur.

Örnek:
Öğretmen: “Where did Kiki put her gum? On the… CHAIR!”
Çocuklar: “Nooo! Not on the chair!”

2. Rol Dağılımı ve Hazırlık:

Süre: 5 dakika
Roller:
 •Kiki
 •Brother
 •Grandpa
 •Mother
 •Cat
 •Anlatıcı (öğretmen veya çocuk)
 •Nesneler (chair, phone, bed, clock, comb…) — çocuklar nesne rolü de 
oynayabilir.

Malzeme:
Karton saat (clock), oyuncak telefon, küçük sandalye, pijama parçası, tarak, vs.

3. Dramatizasyon: “Kiki’nin Sakız Maceraları”

Süre: 10-15 dakika
Yönerge:
Anlatıcı hikâyeyi basitleştirerek anlatır. Çocuklar, sırayla sahneye çıkarak Kiki’nin sakızını 
yanlış yerlere koymasını canlandırır. Olayın sonunda herkes aynı cümleyi birlikte tekrar 
eder:

Hep birlikte: “Kiki! You can’t put gum on the __!”
Sahne akışı:
 •Kiki sandalyeye sakız koyar. Brother gelir, oturur.
 •Kiki telefonu seçer. Grandpa gelir, eline yapışır.
 •Kiki yatağa koyar. Anne kızar.
 •Kiki saat üstüne bırakır. Kedi gelir, burnuna yapışır.
 •Kiki tarağa koyar. Saçına yapışır ve gülmeye başlar.

Amaç:
•Dikkatli olma ve eşyaları doğru kullanma 
davranışını pekiştirmek
•Nesneleri tanıma (chair, phone, bed, clock, etc.)
•Basit İngilizce kelimelerle doğal tekrar
•Hayal gücünü geliştirme

Süre: 15-20 dakika



Drama Çalışması: 
Kiki Sakızını 

Nereye Koydu?

10

Yaş Grubu:
5-6 Yaş 

4. Yaratıcı Oyun: “Sakız Çöp Kutusu İcadı”

Süre: 5-7 dakika

Yönerge:
Çocuklardan Kiki’nin hayalini canlandırmaları istenir. Hep birlikte bir “sakız 
çöp kutusu” hayal ederler.
 •Nasıl görünür?
 •Ne ses çıkarır?
 •Nasıl yürür?
 •Kiki’yi nasıl takip eder?

Çocuklar sınıf içinde çöp kutusu gibi yürüyüp ses çıkarabilir: “Throw it 
here!” “I’m your gum bin!” gibi basit cümleler kullanılır.

5. Kapanış ve Değerlendirme Çemberi

Süre: 5 dakika

Soru Örnekleri:
 •Kiki neden dikkatli olmalıydı?
 •Sen sakızını nereye atarsın?
 •Hangi İngilizce kelimeleri hatırlıyorsun?
 •Sakız çöp kutusu senin arkandan gelse nasıl olurdu?

Amaç:
•Dikkatli olma ve eşyaları doğru kullanma 
davranışını pekiştirmek
•Nesneleri tanıma (chair, phone, bed, clock, etc.)
•Basit İngilizce kelimelerle doğal tekrar
•Hayal gücünü geliştirme

Süre20-25 dakika



STORY
(Sıtori) A2

MASAL

811

KIKI’S
STRAWBERRY

GUM



EKA 
PLUS
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“Memory House”

Aynı ev eşyalarının bulunduğu ikişer kart 
olacak şekilde ev eşyaları kartları hazırlanır.
Kartlar ters çevrilir.
Çocuk iki kart açar.
Eşleşirse söyler:
“It’s a lamp.”
Eşleşmezse kartlar tekrar kapanır.

“My Crazy Room”

Ev odaları ve ev eşyaları olan kartlar 
masaya dizilir.
Öğretmen bilinçli olarak yanlış yerleştirme 
yapar.
Örneğin yatağı banyoya koyar.
Çocuklar tepki verir:
“No.”
Doğru odayı gösterirler. Hem ev eşyasını 
hem de oda ismini söylerler.



EKA 
PLUS
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“Furniture Engineer”

Sınıf iki gruba ayrılır.
Öğretmen yönerge verir:
“Put the table near the door.”
Grup doğru yerleştirir.
Diğer grup kontrol eder.
Basit yön kavramları eklenebilir (near / next to).
İleri seviye kullanmak isteyenler için uygundur. 
Yön kavramlarını kullanmak istemeyen öğretmen 
el işaretleriyle yer gösterir ve sadece çocukların 
getirmesi gereken kartı söyler.

“House Bingo”

Her çocuğa ev eşyalarından oluşan  küçük 
bingo kartı verilir.
Öğretmen kelime söyler:
“Lamp.”
Çocuk kartında varsa işaretler:
“I have lamp.”
Üçlü yapan “Bingo” der.
Motive edici ve düzenli ilerleyen bir oyundur.



EKA 
PLUS
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“Guess My Room”

Öğretmen ipucu verir:
“It has a bed.”
Çocuk tahmin eder:
“Bedroom?”
Doğruysa birlikte tekrar edilir.
Düşünme becerisi desteklenir ancak dil yükü 
kontrollü tutulur.

“Mystery Room Box”

Öğretmen bir kutuya evde kullanılan küçük eşyalar 
ya da eşya kartları koyar. Örneğin kumanda, kaşık, 
küçük bir gece lambası olabilir.
Çocuk kutudan bir nesne çeker.
Gösterir.
Hangi odaya ait olduğunu tahmin eder:
“Kitchen.”
Öğretmen modeli genişletir:
“We eat in the kitchen.”



EKA 
PLUS
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“Room Charades”

Bir çocuk bir eylem canlandırır (diş fırçalama, 
yemek yeme vb.).
Diğerleri tahmin eder:
“Bathroom.”

“Build a House” 
(Grup Oyunu)

Gruplara büyük ev posteri verilir.
Poster ev rutinleri ya da ev eşyaları ile ilgili 
olabilir.
Çocuklar ellerindeki oda kartlarını postere 
yerleştirirler.
Sunum yaparlar:
“This is the bedroom.”



EKA 
PLUS
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“My Dream House”

Çocuklar kendi evlerini çizer.
İki veya üç oda eklerler.
Kısaca anlatırlar:
“This is my living room.”
Bu aşamada cümle kurma teşvik edilmelidir.


