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Yaş Grubu:
5-6 Yaş Drama Çalışması: 

What Should
 I Be?

Amaçlar / Objectives:
•Çocukların farklı meslekleri tanımasını sağlamak
 (To help children learn about different jobs)
•Yaratıcı düşünme ve hayal gücünü desteklemek
 (To encourage creative thinking and imagination)
•Rol yapma ve grup çalışmasını teşvik etmek 
(To promote role-playing and teamwork)
 
Süre: 20-30 dakika

1.Isınma Oyunu: “Meslekleri Tahmin Et / Guess the Job”

•Öğretmen, çocuklara mesleklerle ilgili ipuçları verir ve hangi meslek olduğunu tahmin 
etmelerini ister.
•The teacher gives hints about different jobs, and the children try to guess which job it 
is.
•Örnek / Example:
•“I have a stethoscope, and I help sick people. Who am I?” (Doctor)
•Çocuklar doğru cevabı bulduktan sonra, ilgili meslekle ilgili kısa bir hareket yaparlar.
•After guessing correctly, children act out a small movement related to the job.

2. Ana Oyun: “Kim Olmak İstersin? / Who Do You Want to Be?”

Çocuklar bir çember oluşturur.
•Children stand in a circle.
•Her çocuk sırayla sahneye çıkar ve hangi meslek olmak istediğini söyleyerek kısa bir 
canlandırma yapar.
•Each child steps forward, says what job they want to be, and acts it out.
•Örnek / Example:
•“I am a pilot!” (Çocuk, kollarını açarak uçar gibi yapar.)
•“I am a firefighter!” (Çocuk, hortumdan su sıkıyormuş gibi yapar.)

 3. Hareketli Bölüm: “Meslek İstasyonları / Job Stations”

•Sınıfın farklı köşelerine belirli mesleklerin temsil edildiği istasyonlar kurulur.
•Different corners of the classroom represent different jobs.
•Çocuklar istasyonları sırayla ziyaret eder ve her istasyonda verilen küçük görevleri 
yerine getirirler.
•Children move from station to station, completing small tasks related to each job.
•Örnek / Example:
•Doctor Station: Check the patient’s heartbeat with a toy stethoscope.
•Firefighter Station: Use a pretend hose to put out a fire.
•Teacher Station: Point to the board and say “Are you ready?”

4. Kapanış: “Meslek Şarkısı / Job Song”

Öğretmen çocuklara şu şarkıyı öğretir ve hep birlikte söylenir:
•The teacher teaches the children a song, and they all sing together:
🎵 “I’m a doctor, I help you feel good.
I’m a teacher, I teach in my school.
I’m a firefighter, I put out the fire.
I’m a police officer, I catch the bad guys!” 🎵
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Gizli Meslek Oyunu

Uygulama:
Bir çocuğa gizlice bir meslek kartı verilir.
O çocuk konuşmadan hareketlerle mesleği 
anlatır.
Örnek:
Doktor muayene hareketi
Polis  düdük çalma
İtfaiyeci hortum tutma
Diğer çocuklar tahmin eder.
İngilizce soru:
“What is his/her job?”

Meslek – Araç Eşleştirme

Materyal:
Meslek kartları ve araç kartları
Örnek:
Doctor – Stethoscope
Fireman – Hose
Teacher – Book
Uygulama:
Kartlar karışık şekilde yere konur.
Çocuklar doğru eşleşmeleri bulur.
Sonra çocuk söyler:
“Doctor uses this.”
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Meslek Zar Oyunu

Materyal: Resimli büyük zar
Her yüzünde bir meslek bulunur.
Uygulama:
Çocuk zarı atar.
Gelen mesleği söyleyip taklit eder.
Örnek:
Police  çocuk polis gibi yürür.

Şekil Parkuru

Materyal: Yerde farklı şekiller
Uygulama:
Öğretmen komut verir:
“Jump to the triangle.”
“Walk to the square.”
Çocuklar doğru şekle gider.
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Hangi Şekil Eksik?

Materyal: 4–5 şekil kartı
Uygulama:
Kartlar gösterilir.
Çocuklar gözlerini kapatır.
Öğretmen bir şekli kaldırır.
Çocuklar eksik kart tahmin eder.
“Star!”

Şekillerle Resim Yap

Materyal: Renkli şekil kartları
Uygulama: Çocuklar şekilleri kullanarak resim 
yapar.
Örnek:
üçgen  çatı
kare  ev
daire  güneş
Sonra anlatırlar:
“This is a house.”
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Araç Sesini Dinle

Öğretmen araç sesi çıkarır veya ses kaydı açar.
Örnek:
Choo choo -train
 Vroom- car
 Whoosh- plain
Çocuklar tahmin eder.

Trafik Polisi Oyunu

Bir çocuk trafik polisi olur.
Diğer çocuklar araçtır:
car
bus
bike
Polis komut verir:
Cars Stop!
Bus Go!
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Doğru Aracı Seç

Materyal: Yer, hava ve su resimleri
road
sky
sea
Çocuklar araç kartlarını doğru yere koyar ve 
söyler:
plane sky
ship  sea
car road


