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Vocabulary
(Vokebulari)
Kelimeler

5-6 age (Fayf tu Siks eyç)

What Do I Look like?
(Vat Ay Du Luk Layk?)
Nasıl Gözüküyorum?

Unit 17 (Yünit 17 ) Ünite 17
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Vocabulary
(Vokebulari)
Kelimeler

5-6 age (Fayf tu Siks eyç)

     Clothes
(Kıloots) Giysiler

Unit 18 (Yünit 18 ) Ünite 18
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Vocabulary
(Vokebulari)
Kelimeler

5-6 age (Fayf tu Siks eyç)

     Adjectives
(Ecektivs) Sıfatlar

Unit 19(Yünit 19   ) Ünite 19
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Monthly Commands 
(Mantli Kammınds)
Aylık Yönergeler
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Clasroom Activities
(Kılasruum Aktivitiiz)

Sınıf Aktiviteleri
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Bonus Units
(Bonus Yunits)
Bonus Üniteler

What Do I
Look Like?

(Vay Du Ay Luk
Layk?)
Nasıl 

görünüyorum?

Clothes
(Kıloots)
Giysiler
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Bonus Units
(Bonus Yunits)
Bonus Üniteler

Special Days & Weeks
(Sipeşııl Deys & Wiiks)
Belirli Gün Ve Haftalar
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Bonus Units
(Bonus Yunits)
Bonus Üniteler

Musical
Instruments

(Müzikıl 
İnstrumıntz)

Müzik Aletleri



9

Bonus Units
(Bonus Yunits)
Bonus Üniteler

Art and
Sport

(Art end Sport)
Sanat ve Spor
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YARAMAZ
LEKELER
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THE
NAUGHTY

STAINS
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Yaş Grubu:
5-6 Yaş Drama Çalışması: 

Yaramaz
 Lekeler

Bu drama etkinliği, çocukların hikâyeye aktif olarak katılmasını 

sağlar, İngilizce kelimeleri pekiştirir ve motor becerilerini 

geliştirir.
Etkinlik Adı: Yaramaz Lekeleri Yakalayalım!

Hedefler:
•Çocukların hikâyedeki kelimeleri hareketlerle öğrenmesini 

sağlamak
•Dikkat, iş birliği ve problem çözme becerilerini geliştirmek

•Yaratıcı düşünme ve taklit becerilerini teşvik etmek

Süre: 25-30 dakika

1. Isınma: “Temiz mi Kirli mi?” (5 dakika)

Malzemeler: Renkli kartlar (bir tarafı temiz, bir tarafı lekeli gibi çizilmiş)
•Çocuklar yarım daire şeklinde oturur.
•Öğretmen ellerinde iki yüzü olan kartları gösterir. Bir tarafında temiz bir kıyafet, diğerinde kirlen-
miş bir kıyafet resmi vardır.
•Öğretmen, PANTS, T-SHIRT, SKIRT, SHOES, CLOTHES kelimelerini söyleyerek bir kıyafet gösterir.
•Çocuklar “Clean!” (temiz) ya da “Dirty!” (kirli) diyerek doğru tarafı göstermeye çalışır.
•Kelimeler her tekrar edildiğinde, çocuklar kıyafetin adını ve temiz/kirli olup olmadığını söyle-
melidir.

2. Ana Oyun: “Lekeler Nerede Saklandı?” (15 dakika)

Malzemeler: Renkli küçük bez parçaları veya sticker’lar (leke olarak kullanılacak)

Aşamalar:
1.Roller Dağıtılır:
•Birkaç çocuk “yaramaz lekeler” olur ve farklı yerlere saklanır.
•Diğer çocuklar “temiz kalmak isteyen çocuklar” rolündedir.
2.Senaryo:
•“Yaramaz lekeler” çocukların kıyafetlerini kirletmek için saklanmıştır!
•Çocuklar sınıfta dolaşır, hareket eder ve birbirleriyle konuşur. Ama dikkat! Leke çocuklar, kıyafet-
lere yapışmaya çalışacaktır.
•Eğer bir leke birine dokunursa, o çocuk “Oh no! My PANTS/T-SHIRT/SKIRT is dirty!” diyerek tepki 
verir.
•Temiz kalmak isteyen çocuklar “Help! Let’s wash!” diyerek çözüm arar.
3.Lekeleri Temizleme:
•Öğretmen ya da başka bir çocuk “sabun ve su” rolüne girer.
•Temizleme hareketleri yaparak, “Lekeleri yıkıyoruz! Wash, wash, wash!” diyerek dokunduğu 
çocukları temizler.

3. Kapanış: “Leke Dansı” (5-7 dakika)

•Hareketli bir müzik açılır.
•Çocuklar önce “lekeler” olarak, sonra “temizlenen kıyafetler” olarak serbest dans eder.
•Müzik durduğunda, öğretmen bir kıyafet adı söyler (PANTS, T-SHIRT, SKIRT vb.).
•O kıyafeti giyen çocuklar ellerini havaya kaldırıp “I’m clean!” veya “Oh no, I’m dirty!” diyerek tepki 
verir.

Değerlendirme ve Geri Bildirim:
•Çocuklara “Bugün en çok hangi lekeyi sevdiniz?” diye sorulur.
•Çocuklar en sevdikleri anı anlatır ve oyunun en eğlenceli yerini paylaşır.
•Kelimeleri hatırlamak için tekrar edilir: “What did you wash today?”
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813

KİKİ VE
TİMMY’NİN

BÜYÜK KEŞFİ
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KIKI AND
TIMMY’S BIG
DISCOVERY
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How Do I Look?

clean / dirty – young / old – tall / short)
Detective Game
Hedef kalıp: He/She is… / Because…
Uygulama:
Öğretmen sınıfa 4 karakter resmi asar.
Bir karakter temiz, biri kirli, biri yaşlı, biri 
uzun olur.
Öğretmen “I am thinking of someone.” der.
Öğretmen ipucu verir: “He is tall.”
Çocuk doğru resmi bulur ve “He is tall.” der.
Öğretmen ikinci ipucu verir: “He is dirty.”
Çocuk resmi değiştirir ya da doğrular.
İleri seviyede oyun ipuçları artırılarak devam 
edebilir.
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Compare and Speak

Hedef: tall–short, young–old
Uygulama:
Öğretmen Flash kartlardan resimler gosterir. 
“Compare.” der.
Çocuklar örneğin “he is tall. She is short.” der.
Öğretmen yaşlı–genç resimleri gösterir.
Öğretmen “Tell me.” der.
Çocuk “The grandma is old. The baby is young.” 
der.

Clothes
Fashion Show

Hedef kalıp: I am wearing…
Uygulama:
Öğretmen kıyafet kartlarını dağıtır.
Çocuk kartı alır ve üzerine takar.
Öğretmen “Walk.” der.
Çocuk podyumda yürür.
Öğretmen “What are you wearing?” der.
Çocuk “I am wearing a hat.” der.
Diğer çocuk “He/She is wearing…” der.
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Suitcase Challenge

Hedef: doğru kıyafeti seçme
Uygulama:
Öğretmen valiz getirir.
Öğretmen “It is winter.” der.
Çocuk uygun kartı seçer ve “Coat.” der.
Öğretmen “Why?” der.
Çocuk “Because it is cold.” der.
Öğretmen “It is summer.” der.
Çocuk uygun kıyafeti seçer.

Guess My Outfit

Hedef: soru cümlesi kullanma
Uygulama:
Bir çocuk gizlice 2 kıyafet kartı seçer.
Öğretmen “Ask questions.” der.
Çocuklar “Are you wearing a hat?” der.
Çocuk “Yes, I am.” ya da “No, I am not.” der.
Doğru tahminde çocuk “I am wearing a coat and 
shoes.” der.
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Mystery Bag

Hedef: heavy–light
Uygulama:
Öğretmen iki torba hazırlar.
Bir torba ağır, biri hafif olur.
Çocuk torbayı kaldırır.
Öğretmen “Heavy or light?” der.
Çocuk “It is heavy.” der.
Öğretmen “Why?” der.
Çocuk tahmin yürütür.

Opposites

(big / small – heavy / light – full / empty – 
open / closed)
Opposite Challenge Board
Hedef kalıp: It is … but …
Uygulama:
Öğretmen iki nesne gösterir.
Öğretmen “Tell me.” der.
Çocuk “It is big but light.” der.
Öğretmen yeni nesne verir.
Çocuk karşılaştırma yapar.
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Opposite Story Builder

Hedef: zıtları cümlede kullanma
Uygulama:
Öğretmen hikâye başlatır.
Öğretmen “There is a big elephant.” der.
Öğretmen bir çocuğa bakar.
Çocuk “There is a small mouse.” der.
Öğretmen “The box is full.” der.
Çocuk “The other box is empty.” der.
Hikâye zıt kavramlarla devam eder.


