nit 17 (Yiinit 17) Unite 17
What Do | Look like?
(Vat Ay Du Luk Layk?)
Nasil Gozikiuyorum?

Vocabulary
(Vokebulari)
Kelimeler

Dirty-(Dorti)
Kirli

old-(old)
Yash Geng

What does she/he look like?
(Vat daz si/hi luk layk?)
0 nasil gozikiyor?

(Hi/si luks yang)
0 gen¢ gozikiyor.

Short-(Sort)
Kisa

Tall-(Tool)

Uzun 0




Unit 18(Yinit 18) inite 18

Clothes
(Kiloots) Giysiler

5-6 age (Fayf tu Siks eyg)

Vocabulary
(Vokebulari)

Kelimeler

Shirt-(Sort)
Gomlek

T-shirt-(Tiisort)

Tisort
Shorts-(Sorts)

Sort
Coat-(Koot)
Palto
Sh::::f:; ? Dress-(Plress)
Elbise

Pants-(pens)

- Swimsuit Pantolon
Hat-(Het) (Svimsuut)-Mayo
Sapka

Gocuga Sorunuz

What is this?

(vVat iz dis?)
Bu ne?

CEVAP: Corap

It is a T-shirt. a \“ «

(it iz e tiigort)
O bir tisort.

|
: Pyjamas-(Picaamas) Skirt-(Sikort)
; Pijama Etek




nit 1AYiinit 19) inite 19

Adjectives
(Ecektivs) Sifatlar

5-6 age (Fayf tu Siks eyg)

Vocabulary
(Vokebulari)
Kelimeler

Big-(Big)
Blyuk
Small-(Simol)
Kicik

Full-(Ful) Empty-(Empti)
Dolu Bos

Open-(Opin)
Acik

SORU: Closed-(Kilozd)
What does it look like?
(Vat daz it luk layk?)
Nasil gozikiyor?

Cevap:
It looks big
(1t luks big)
O bliyuk gozikiiyor.

Heavy-(Hevi) Light-(Layt)
Agir Hafif




Monthly Commands
(Mantli Kamminds)
Ayhk Yonergeler

Hello!
(Hello!)
Merhaba!

Bu komutlarin
bazilarinin bastna
“please”(liitfen)
eklemeyi unutmaytn
lutfen.

(Laudr)
Daha Viiksek !



‘-------s

CLOTHES GAME / (KILOOTS GEYM) / GiYSILER OYUNU
Cocuklara 6nce bugiin ne Daha sonra ¢ocuklara gézlerini kapamalar
giydikleri sorulur, yanitlarken istenir ve iclerinden bir tanesi sinif disina ¢ikarihr.
rengi ile séylemeleri istenir. - Close your eyes please-(Kiloz yor ays
- What are you wearing today?- piliiz. )6ozlerinizi kapatin litfen.
(Vat ar yu veyring tudey?) - Bugiin Simdi ¢ocuklara kimin kayip oldugu

ne giyiyorsun?

- I'm wearing a green jumper. — (Ay em yansmay: kazanirlar.
veyring e giriin campir) - Yesil bir kazak - Who is missing? — (Hu iz mising?) - Kim kayip?

giyiyorum.

giymeliyim?

!
|
|
!
!
\

lasroom Activities
(Kilasruum Aktivitiiz)
Slmf Aktiviteleri

(“VAT SULD AY VEER"? GEYM )- “NE GIYMELIYIM"? OYUNU

Cocuklara bilmece seklinde sorular I wear?-(It iz reyning, vat suld ay

[ sorulur, Ingilizce soru sorarken veer?)

| canlandirma yapilabilir (6rnegin -Yagmur yadiyor. ne giymeliyim?

| sicak oldugu hareketlerle CEVAP: A coat - (e koot) - palto
canlandirilabilir). Yine ¢ocuklara SORU: I am going to swim. What

| cevaplarinda yardimei olmak igin should I wear? -(Ay em going tu

| giysiler gésterilebilir. sivim, vat suld ay veer?) -Yizmeye

i SORU: It is hot, what should I gidecegim. ne giymeliyim?
wear? (It iz hat, vat suld ay CEVAP: A swimming costume e

| veer?) (siviming kostuitim)-mayo

' -Hava sicak, ne giymeligim? SORU: I am going to a party, what

CEVAP: You should wear a should T wear? -(Ay em going tu e

T-shirt-(Yu suld veer e tiigért)
T-shirt giymelisin.

SORU: It is sunny, what should
I wear?-(It iz sani, vat suld
ay veer?)-Hava ginesli, ne

CEVAP: A hat — (A het) - Sapka
SORU: It is cold, what should

I wear?-(It iz k°~|d' vat 5‘fld a mauntin hayking, vat suld ay veer?)
veer?) -Hava soguk, ne giymeliym?  _pgg yiriyisiine gidecegim, ne
CEVAP: A jumper-(e campir)-kazak  giymeliyim?

SORU: It is raining, what should CEVAP: Shoes - (Suuz) - Ayakkabi

ve ne giydigi sorulur, ilk bulanlar

- What is he/she wearing? (Vat iz hi/si
veyring?) — Ne giyiyor?

--------’

~--------------------------------d

“WHAT SHOULD | WEAR"? GAME

parti, vat suld ay veer?) -Partiye
gidiyorum, ne giymeliyim?

CEVAP: A dress — (e dires) — elbise
SORU: I'm sleepy, what should I
wear? -(Ay em silipi, vat suld ay
veer?) -Uykum var, ne giymeliyim?
CEVAP: Pyjamas-(picaamas)-pijama
SORU: I am going mountain hiking,
what should T wear? -(Ay em going

\---------




\

What Does She Look Like?
( Vat Daz $i Luk Layk)

N

Bonus Units
(Bonus"Yunits)
Bonus Uniteler

\

Straight Hair
(Sitreyt Heyr)

Diz Sac

Curly Hair

(Karli Heyrr)
Kivirak Sac

Wavy Hair
(Veyvi Heyrr)
Dalgali Sac

o av v abP GO GO GO GO GO GO GO GO GD G a»

Nasil gérintyor?

Scarf-(Sikarf)
Atk

Put On Your Shoes
(Put On Yoor Suuz)
Ayakkabilarini Giy.

What Do |

Look Like?
(Vay Du Ay Luk
Layk?)
| e
gorunuyorum?
Fast (Fest) Hizli
Slow | Gilov) | Yavas
Strong | (Sitrong)| Gcld
Weak | (Vik) | Zayf
Dark | (Dark) Koyu
Light | (Layt) | Ack
Kind | (Kaynd) | Kibar
Rude | (Ruud) | Kaba

She Has Long Dark Hair  She Has Short Blonde Hair
(Si Hez Long Dark Heyr) (Si Hez Sort Bilond Heyrr)

Uzun koyu saclar var. Kisa Sar Saclar Var.

Take Off Your Shoes
(Teyk Of Yoor Suuz)
Ayakkabilarini Cikart.

Clothes
(Kiloots)
Giysiler

Beret-(Boree)
Bere

Glove-(Gilov)
Eldiven

6
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Special Days & Weeks R
(Sipesnl Deys & Wiiks) :

7
4
1

Bonus Units
(Bonus"Yunits)
Bonus Uniteler

Belirli GUn Ve Haftalar;

1
AN
N

(1Y Canakkale Zaferi

INTERNATIONAL
WOMEN'S DAY

March 8 March 18

(Marg Eyt) 8 Mart (Marg Eytiin) 18 Mart
. - Canakkale Victory And Martyrs' Day
Int.ernatlonal VYomens bay (Canakkale Viktori End Mardirz Dey)
(Intirnesinil Viminz Dey)

.. e Canakkale Zaferi Ve Sehitleri
Dinya Kadinlar Guni Anma Giini

Country Of The Month h [ )
(Kauntri Of Di Mant) Ayin Ulkesi Person Of The Month
A Japan (Cepeen) Japonya (Porsin Of Di Mant) Ayin Kisisi
The Capital City Of Japan Is Tokio Mehmet Akif Ersoy
(D1 Kepitil §iti of Cepefen Iz 'I"okgo) Poet (Poet) Sair
| Japonyanin Baskenti Tokyodur. | )




Musical
Instruments
(MOzikil

Bonus Units
(Bonus Yunits)

Bonus Uniteler instrumintz)

MUzik Aletleri

C
Piano Drum
(Piyano) (Diram)
Piyano Dawul

MUSIC

%

Guitar Flute Violin
(Gitaar) (Fluut) (Vayilin)
Gitar Fliit Keman

'8



Art and

- Sport

(Bonus Yunits) (Art end Sport)
Bonus Uniteler Sanat ve Spor

Bonus Units

Theater (Tiyadir) Tiyatro
Ballet | (Bale) Bale
Painting (Peyntin) Resim
Football (Futbool) Futbol
Basketball (Basketbool) Basketball
Volleyball|(voleybool) Voleybol
Jogging = (Cogin) Kosu
Tennis = (Tenis) Tenis

Yuzme G

Swimming (Siviming)




STORY
(Sitori) Al
MASAL

YARAMAZ

LEKELER

Her guin bazi yaramaz lekeler, farkl anaokullarina giderdi. Onlar,
cocuklarin giysilerini kirletmeyi cok severdi! Cocuklar ise 6zellikle en
sevdikleri cizgi kahramanlarin oldugu CLOTHES (KILOOTS) 1 gok
severdi.

Bir glin, lekeler Kiki'nin okulunu ziyaret etmeye karar verdiler. Sessizce
iceri szulduler. Bir leke bahcede saklandi, bir digeri banyodaki
sabunun arkasina gizlendi, sonuncusu ise SHOES (SUUZ) dolabinda
bir yer buldu.

Kiki ve arkadaslari, lekelerin onlar bekledidini bilmiyordu Neseyle
okula girdiler. Camur lekesi Zuzu'nun PANTS (PENS) ini kirletmek
isterken, JAM (CEEM) lekesi Kiki'nin SKIRT (SIKORT) Une atlamaya
hazird. Sobunun arkasina saklanan su lekesi ise ne yapacadina
karar verememisti. Mumu’nun T-SHIRT (TIISORT) Unu kirletmeyi
dustndu, ama beklemesi gerekiyordu.

Zuzu, babasiyla okula girerken gamur lekesi onun en sevdigi PANTS
(PENS) ine atladl. Daha sonra Mumu égretmenine, “Tuvalete gidebilir
miyim?" diye sordu. Isini bitirdikten sonra, ellerini yikarken su lekesi
T-SHIRT (TISORT) e sigradi.

Kahvalti vakti geldiginde, Kiki aceleyle otururken recel kasesini SKIRT
(SIKORT) e dustrdi. JAM (CEEM), SKIRT (SIKORT) de buyiik bir kirmizi
leke birakti!

Uc arkadas birbirine bakti ve badirdi: “Aman Tanrim! Bu yaramaz
lekelerle ne yapacadiz?”

SORULAR:

1 - Yaramaz lekeler konmak icin nerelerde
saklaniyorlardi? (Bahce, sabun ve
ayakkabi dolabr.)

2 - Cocuklarin hangi kiyafetlerine lekeler

bulasmisti? (Pantolon, tisort, etek.)

10,



STORY
(Sitori) A2
MASAL

Every day, some naughty stains would visit different kindergartens.
They loved to mess up the children's CLOTHES! The kids especially
loved their CLOTHES with their favorite cartoon characters on them.

One day, the stains decided to visit Kiki's school. They sneaked in
quietly. One stain hid in the garden, another one hid behind the
soap in the bathroom, and the last one found a spot in the SHOES
cupboard.

Kiki and her friends didn't know the stains were waiting for them.
They entered the school cheerfully. The mud stain was ready to mess
up Zuzu's PANTS, while the JAM stain was eager to jump on Kiki's
SKIRT. The water stain hiding behind the soap couldn't decide what
to do. It thought about staining Mumu's T-SHIRT, but it had to wait.

As Zuzu walked into the school with her dad, the mud stain jumped
onto her favorite PANTS. Later, Mumu asked her teacher, “Can | go to
the bathroom?"” After finishing, she washed her hands, and the water
stain splashed onto her T-SHIRT.

When breakfast time came, Kiki hurried to sit down and dropped the
jam bowl on her SKIRT. The JAM stain left a big red mark on her
SKIRT!

The three friends looked at each other and shouted, "Oh no! What
are we going to do with these naughty stains?”

QUESTIONS:
1 - Where did the naughty stains hide to

settle? (Garden, soap and shoe cabinet)

2 - Which of the children’s clothes

got stained? (Pants, t-shirt, skirt) : ﬂ




D ra m a ga ' '§ mas ': Bu drama etkinligi. rouel:liu;:k ::::Eevf :t:‘:’fr:i::hll;::}musml
Yaramaz
Lekeler

saglar, Ingllizee kelimel
elistirir.

thinlik Adr: Yaramaz Lekeleri Yakalayalim!

Hedefler: " »
-éo:lflldurln hikayedeki kelimeleri hareketlerle 8grenmesini

l( .
i‘[l)?lt:cr;,u is birligi ve problem cszme becerilerini gelistirmek
eYaratici .dﬁgﬂnme ve taklit becerilerini tesvik etmek

Sire: 25-30 dakika

1. Isinma: “Temiz mi Kirli mi?” (5 dakika)

Malzemeler: Renkli kartlar (bir tarafi temiz, bir tarafi lekeli gibi gizilmis)

*Cocuklar yarim daire seklinde oturur.

«Ogretmen ellerinde iki yuzii olan kartlar gésterir. Bir tarafinda temiz bir kiyafet, digerinde kirlen-
mis bir kiyafet resmi vardir.

«Ogretmen, PANTS, T-SHIRT, SKIRT, SHOES, CLOTHES kelimelerini séyleyerek bir kiyafet gdsterir.
*Cocuklar “Clean!” (temiz) ya da “Dirty!" (kirli) diyerek dodru tarafi géstermeye ¢aligir.

Kelimeler her tekrar edildiginde, cocuklar kiyafetin adini ve temiz/kirli olup olmadidini séyle-
melidir.

2. Ana Oyun: “Lekeler Nerede Saklandi?” (15 dakika)
Malzemeler: Renkli kiigik bez pargalar veya sticker'lar (leke olarak kullanilacak)

Asamalar:

1.Roller Dagutilr:

*Birkag ¢ocuk “yaramaz lekeler” olur ve farkl yerlere saklanir.

*Diger ¢ocuklar “temiz kalmak isteyen ¢ocuklar” rolindedir.

2.Senaryo:

*“Yaramaz lekeler” gocuklarin kiyafetlerini kirletmek igin saklanmistir!

*Cocuklar sinifta dolasir, hareket eder ve birbirleriyle konusur. Ama dikkat! Leke gocuklar, kiyafet-
lere yapismaya ¢alisacaktir.

Eger bir leke birine dokunursa, o cocuk “Oh no! My PANTS/T-SHIRT/SKIRT is dirty!" diyerek tepki
verir.

*Temiz kalmak isteyen ¢ocuklar “Help! Let's wash!” diyerek ¢6zim arar.

3.Lekeleri Temizleme:

*Ogretmen ya da baska bir cocuk “sabun ve su” roliine girer.

*Temizleme hareketleri yaparak, “Lekeleri yikiyoruz! Wash, wash, wash!” diyerek dokundugu
cocuklar temizler.

3. Kapanis: “Leke Dansi” (5-7 dakika)

*Hareketli bir mazik agilir.

*Cocuklar énce “lekeler” olarak, sonra “temizlenen kiyafetler” olarak serbest dans eder.

*Muzik durdugunda, 8gretmen bir kiyafet adi séyler (PANTS, T-SHIRT, SKIRT vb.).

O kiyafeti giyen gocuklar ellerini havaya kaldirp “I'm clean!” veya “Oh no, I'm dirty!” diyerek tepki
verir.

Degerlendirme ve Geri Bildirim:

*Cocuklara “Bugtin en ¢cok hangi lekeyi sevdiniz?" diye sorulur.
*Cocuklar en sevdikleri ani anlatir ve oyunun en eglenceli yerini paylasir.
*Kelimeleri hatirlamak igin tekrar edilir: "What did you wash today?”




STORY
(Sitori) Al
MASAL

_KiKi VE
TIMMY'NiN

BUYUK KESFi

S

gun Kiki ve TIMMY (TiMIY) bahcede oyun oynuyorlardi. Kiki, BIG
(BIIG) CLEAN (KILIIN) bir kutu buldu. Kutunun kapagdr OPEN (OPIN) d
ve ici tamamen EMPTY (EMPTIY) idi. TIMMY (TIMIY), “Bu kutu FULL
(FUL) olmal!” dedi. Kiki, "YES (YES), ama neyle dolduracadiz?" diye
sordu.

kisi de cevrelerine baktilar. Bahgede bir stiri SMALL (SIMOL) tas
vardi. Kiki, taslardan birini aldi ve "Bu tas ¢ok LIGHT (LAYT)!" ve biraz
DIRTY (DORDI) dedi. TIMMY (TiMiY) ise bir baska tasi aldi, ama bu tas
cok HEAVY (HEVIY) di. Kiki, “Bu taslarla kutuyu doldurabiliriz!” dedi.

TIMMY(TIMIY), “Evet, ama kutunun CLOSED (KILOZD) olmasi gereki-
yor," diye hatirlattl. Kiki, kutunun kapagdini kapatti ve "Simdi kutumuz
FULL AND CLOSED (FUL EN KILOZD)" dedi. TIMMY(TIMIY), “Artik BIG
(BIG) bir hazine kutumuz var!” diye ekledi.

Kiki ve TIMMY(TIMIY), kutuyu sirtlarina alarak eve dogru yirimeye
basladilar. Ama bir sorun vardi. Kutunun icinde cok fazla tag oldugu
icin kutu artik cok HEAVY (HEVIY) idi. TIMMY(TIMIY), “Biz cok YOUNG
(YANG) ve gucliytz ama yine de bu kutuyu tasimak zor olacak,”
dedli. Kiki ise belki de birkag tasi ¢ikartip TALL (TOOL) sopalar ile
tasiyabiliriz, diye dnerdi.

Bir sure dusunduler ve sonunda birkac tasi ¢cikardilar. Artik kutu daha
LIGHT (LAYT) ti ve TALL (TOOL) sopalar ile tasimasi daha kolaydi. Eve
vardiklarinda, kutuyu agtilar ve igindeki taslarla oynamaya
basladilar. Kiki, “Bu kutu SMALL (SIMOL) ama ici edlenceyle FULL
(FUL)!" dedi. TIMMY(TIMIY) ise, “YES (YES), bazen SMALL (SIMOL) seyler
BIG (BIG) mutluluklar getirir,” diye ekledi.

SORULAR:
1 - Kiki bahcede nasil bir kutu buldu?
(Bos kutu).

2 - Timmy ve Kiki kutunun icini nasil

doldurdular?

(Taslarla.) @




STORY
(Sitori) A2
MASAL

KIKI AND
TIMMY’S BIG

DISCOVERY

One day, Kiki and Timmy were playing in the garden. Kiki found a
BIG, CLEAN box. The box was OPEN and completely EMPTY inside.
Timmy said, “This box should be FULL!" Kiki asked, “Yes, but what will
we fill it with?”

They both looked around. There were many SMALL stones in the
garden. Kiki picked up one and said, “This stone is very LIGHT and a
little DIRTY.” Timmy picked up another stone, but it was very HEAVY.
Kiki said, “We can fill the box with these stones!”

Timmy reminded, “Yes, but the box needs to be CLOSED." Kiki closed
the lid and said, “Now our box is FULL and CLOSED.” Timmy added,
“Now we have a BIG treasure box!"

Kiki and Timmy started to walk home with the box on their backs. But
there was a problem. The box was now very HEAVY because it was
full of stones. Timmy said, “We are very YOUNG and strong, but it will
still be hard to carry this box.” Kiki suggested, “Maybe we can take
out some stones and carry it with TALL sticks.”

They thought for a while and then took out some stones. Now the
box was more LIGHT, and it was easier to carry with TALL sticks.
When they got home, they opened the box and started playing with
the stones. Kiki said, "This box is SMALL, but it's FULL of fun!" Timmy
added, "Yes, sometimes SMALL things bring BIG happiness.”

QUESTIONS:
1 - What kind of box did Kiki find in the
garden? (Empty box.)
2 - How did Timmy and Kiki fill the box?
(With stones.)

&>
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clean / dirty - young / old - tall / short) \
Detective Game |
Hedef kalip: He/She is... / Because... '
lfygulama: :
Ogretmen sinifa 4 karakter resmi asar. |
Bir karakter temiz, biri kirli, biri yash, biri |
uzun olur. I
Ogretmen “I am thinking of someone.” der. |
Ogretmen ipucu verir: “He is tall.” |
gocuk dogru resmi bulur ve “He is tall.” der. :
Ogretmen ikinci ipucu verir: “He is dirty.” |
Cocuk resmi degistirir ya da dogrular. |
lleri seviyede oyun ipuglan artinlarak devam |

edebilir. /

T e e e e e e e e e e e e e e —




/ “Hedef kalip: | am wearing... \
Uygulama:

Ogretmen kiyafet kartlarini dagitir.

Cocuk karh alir ve uzerine takar.

Ogretmen “Walk.” der.

Cocuk podyumda yurur.

Ogretmen “What are you wearing?” der.

Gocuk “I am wearing a hat.” der.

7
; Hedef: tall-short, young-old \

Uygulama:

Ogretmen Flash kartlardan resimler gosterir.
“Compare.” der.

Cocuklar érnegin “he is tall. She is short.” der.
Ogretmen yasli-geng resimleri gosterir.
Ogretmen “Tell me.” der.

Cocuk “The grandma is old. The baby is young.”

I
I
I
I
I
I
I
I

Clothes

Fashion Show

- eee ees ees ees eas e




7
; Hedef: soru cumlesi kullanma \

/ /I-ledef: dogru kiyafeti segme

| Uygulama:

| Ogretmen valiz getirir.

| Ogretmen “It is winter.” der.

| Gocuk uygun karh seger ve “Coat.” der.
| Ogretmen “Why?” der.

| Cocuk “Because it is cold.” der.

" Ogretmen “It is summer.” der.
\\(;ocuk uvygun kiyafeti seger.

Uygulama:

Bir gocuk gizlice 2 kiyafet karh seger.
Ogretmen “Ask questions.” der.

Cocuklar “Are you wearing a hat?” der.
Cocuk “Yes, | am.” ya da “No, | am not.” der.
Dogru tahminde gocuk “I am wearing a coat ondI
shoes.” der. |

I
I
I
I
I
I
I
I




/ /Hedef: heavy-light

, “(big / small - heavy / light - full / empty -
| open / closed)

|  Opposite Challenge Board

| Hedef kalip: It is ... but ...

| Uygulama:

| Ogretmen iki nesne gésterir.

' Ogretmen “Tell me.” der.

| Gocuk “It is big but light.” der.

I Ogretmen yeni nesne verir.

\ Cocuk karsilastirma yapar.

Uygulama:

Ogretmen iki torba hazirlar.

Bir torba agir, biri hafif olur.
Cocuk torbayi kaldirir.
Ogretmen “Heavy or light?” der.
Cocuk “It is heavy.” der.
Ogretmen “Why?” der.

\\g‘ocuk tahmin yoruotor.

- eaas eoeaas oeoaas eoEy oo coEEe G-




’ Hedef: zitlan comlede kullanma

I Uygulama:

: (:':)Qretmen hikdye baslatir.

| 9§refmen “There is a big elephant.” der.
| Ogretmen bir cocuga bakar.

| Gocuk “There is a small mouse.” der.

| Ogretmen “The box is full.” der.

| Cocuk “The other box is empty.” der.

\ Hikaye zit kavramlarla devam eder.
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