Unit 12(Yiinit 12) iinite 12

Clothes
(Kiloots) Giysiler

3 to 4 age (tiri tu for eyg)

Vocabulary
(Vokebulari)
Kelimeler

March
(Marc¢)-Mart

Shorts-(Sorts)
Sort
T-shirt-(Tiisort)
Tisort v 5
Hat-(Het)
Sapka

Cocuga Sorunuz

Shoes-(Suuz) V(\lvhaattiizs ;2.;,;)
Ayakkabi Bu ne?
/ —-SO_ng_ - S_tor; - C_GT;OVT A Cevap_-

It is a T-shirt.
(it iz e tiigort)
O bir tigort.
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Unit 13 (Yiinit 13) Unite 13 Vocabulary

Adjectives (Vokebulari)
(Ecektivs) Sifatlar Kelimeler

3 to 4 age (tiri tu for eyg)

Open-(Opin)
Acik

Closed-(Kilozd)
Kapali

SORU:
What does it fook like?
(Vat daz it luk layk?)

Small-(Simol)

Nasil géziikiigor? KUGUk
Cevap:
It looks big
(it luks big.)

O buyuk gozikiiyor.

Big-(Big)
Story  Cartoon )\ BUQUk
Masal  Gizgi Film |

EepyE EpgE |

Aty Ay |




Bu komutlarin
bazilarinin bastna
“please”(liitfen)
eklemeyi unutmayin
lutfen.

Monthly Commands
(Mantli Kamminds)
Aylik Yonergeler

Hello!
(Hello!)
Merhaba!




STORY

(Sitori) Al YARAMAZ

LEKELER

Her giin bazi yaramaz lekeler, farkli anaokullarina giderdi. Onlar, gocuklarin CLOTHES (KILOOTS) ini
kirletmeyi gok severdi!

Bir gin, lekeler Kiki'nin okulunu ziyaret etmeye karar verdiler. Sessizce igeri stiztlduler. Bir leke bahgede saklandi,
bir digeri banyodaki sabunun arkasina gizlendi, sonuncusu ise SHOES (SUUZ) dolabinda bir yer buldu.

Kiki ve arkadaslari, lekelerin onlar bekledidini bilmiyordu. Neseyle okula girdiler. Camur lekesi Zuzu’'nun HAT (HET)
ini kirletmek isterken, recel lekesi Kiki'nin SHORT (SOORT) una atlamaya hazirdi. Sabunun arkasina saklanan su
lekesi ise ne yapacagina karar verememisti. Mumu'nun T-SHIRT (TISORT) Gint kirletmeyi diistindii, ama beklemesi
gerekiyordu.

Zuzu, babasiyla okula girerken gamur lekesi onun en sevdigi HAT (HAT) ine atladi. Daha sonra Mumu
6gretmenine, “Tuvalete gidebilir miyim?” diye sordu. Isini bitirdikten sonra, ellerini yikarken su lekesi T-SHIRT
(TISORT) Uine sigradi.

Kahvalti vakti geldiginde, Kiki aceleyle otururken recel kasesini SHORT (SOORT) una dustrdi. Recel, SHORT
(SOORT) da buytuk bir kirmizi leke birakti!

Ucg arkadas birbirine bakti ve bagirdi: “Aman Tanrim! Bu yaramaz lekelerle ne yapacagiz?”
SORULAR:

1 - Yaramaz lekeler konmak icin nerelerde
saklaniyorlard:?
(Ayakkabi, Sapka, Sort, T-Shirt)
2 - Cocuklarin hangi kiyafetlerine lekeler
bulasmisti? (Pantolon, tisért, etek.)

STORY
(Sitori) A2
Y MASAL

Every day, some naughty stains went to different preschools. They loved to mess up the children’s
clothes!

One day, the stains decided to visit Kiki's school. They sneaked in quietly. One stain hid in the
garden, another hid behind the soap in the bathroom, and the last one found a spot on the shoe
cabinet.

Kiki and her friends didn't know the stains were waiting for them. They happily went into the school.
The mud stain wanted to make Zuzu's hat dirty, while the jam stain was ready to jump on Kiki's
short. The water stain, hiding behind the soap, wasn't sure what to do. It thought about smudging
on Mumu’s t-shirt, but it had to wait.

When Zuzu was walking into the school with his dad, the mud stain jumped on his favorite hat.
Later, Mumu asked the teacher, “Can | go to the bathroom?” After she finished, while washing her
hands, the water stain jumped on her t-shirt.

At breakfast time, Kiki was in a hurry and accidentally dropped her jam bowl on her short. The jom

made a big red stain! QUESTIONS:
1 - Where did the naughty stains hide to
settle? (Shoes, Hat, Shorts, T-Shirt.)

The three friends looked at each other and shouted, 2 - Which of the children's clothes
" X . K . got stained? (Pants, t-shirt, skirt).
Oh no! What will we do with these naughty stains?




Yas Grubu:

Drama Calismas::
Yaramaz
Lekeler

Bu etkinlik, kicik yas grubuna uygun olarak daha 3-4 Y°§
basit, bol hareketli ve kisa stirelidir. Amac, cocuklarin
eglenerek PANTS, T-SHIRT, SKIRT, SHOES gbi temel
kelimeleri 8grenmesi ve taklit oyunlariyla stirece dahil
olmasidir.

Hedefler:

eTemel Ingilizce kiyafet kelimelerini eglenceli sekilde 6gretmek
eTaklit ve motor becerilerini gelistirmek

eBasit yénergeleri takip etmeye tesvik etmek

Stre: 1 0-15 dakika

1. Isinma: "Leke Neredeymis?"” (3-5 dakika)

Malzemeler:
Renkli kticik kumas pargalar veya kaditlar (leke olarak)

Nasil Oynanir? . . o
-O'cjretmen ellerine birkag renkli “leke” alir ve dramatik bir sesle “Oh
nol Yaramaz lekeler

ellmor!" der. _ o .
‘PANTS, T-SHIRT, SKIRT, SHOES kelimelerini sirayla séyler ve lekeleri
vucudunun farkl _Iyerlerlne koyarak sorar: .

*"Is it on my PANTS?" (EJlerle pantolonupu goésterir)

*"Is it on my T-SHIRT?" (Gogslne koyar)

Cocuklar Yes! veya No! diyerek tepki verir.

2. Ana Oyun: “Lekeler Kagiyor!" (5-7 dakika)

Roller:

*1-2 cocuk "yaramaqz lekeler” olur (ellerine kiigtk renkli kadit ya da bez
parcalar oloblllrler?. .

‘Diger cocuklar “temiz kiyafetler” olur.

O¥un Senaryosu: .

d I((]erGZ lekeler” sinifta dolasip ¢ocuklarin kiyafetlerine hafifce
okunur.

‘Dokunan ¢ocuklar “Oh no, dirty!" diyerek dramatik yiz ifadeleri
qQpar.

yogretmen ya da belirlenen bir cocuk “sabun” olur ve “Wash, wash,

wash!” diyerek lekelere dokunarak onlari temizler.

‘Temizlenen ¢ocuklar “I'm clean!” diyerek ziplar.

3. Kapanis: “Leke Dansi” (3 dakika)

Hareketli bir muzik aclilir, _
Cocuklar énce “lekeler” olarak yavasca hareket eder, sonra “temiz
kiyafetler” olarak hizlica dans eder.

‘Muzik durdugunda 6gretmen bir kiyafet adi (PANTS, T-SHIRT, SKIRT,
SHOES) séylerve = =~

cocuklar o’kiyafeti gosterir.

Qyun Sonu Geri Bildirim:

. I_?;;retmen cocuklara sorar:
-"Hangi leke en komikti?"
-"Sen hangi kiyafeti temizledin?”

Cocuklar elleriyle yikama hareketi yaparak etkinligi tamamlar. a




STORY
(Sitori) Al

_KiKi VE
TIMMY'NiN

BUYUK KESFi

Bir guin, Kiki ve TIMMY(TIMIY) bahgede oyun oynuyorlardi. Kiki, SMALL (SIMOL) bir
kutu buldu. Kutunun kapagdi OPEN (OPIN) ve ici tamamen bostu. TIMMY (TIMIY),

"Bu kutu dolu olmal!” dedli. Kiki, "YES (YES), ama neyle dolduracagdiz?" diye sordu.

Ikisi de cevrelerine baktilar. Bahgede bir stirti SMALL (SIMOL) tas vardi. Kiki, “Bu taslarla
kutuyu doldurabiliriz!” dedl.

TIMMY(TIMIY), “Evet, ama kutunun CLOSED (KILOZD) olmasi gerekiyor,” diye hatirlatt. Kiki,
kutunun kapagini kapatti ve “Simdi kutumuz dolu ve CLOSED (KILOZD)" dedi. TIMMY(TIMIY),
"Artik dolu bir hazine kutumuz var!” diye ekledi.

Kiki ve TIMMY(TIMIY), kutuyu sirtlarina alarak eve dogru yirimeye basladilar. Eve
vardiklarinda, kutuyu actilar ve icindeki taslarla oynamaya basladilar.

Kiki, “Bu kutu SMALL (SIMOL) ama igi eglenceyle dolu” dedi. TIMMY(TIMIY) ise, “YES (YES),
bazen SMALL (SIMOL) seyler BIG (BIG) mutluluklar getirir,” diye ekledi.

SORULAR:
1 - Kiki bahcede nasil bir kutu buldu?
(Bos kutu).

2 - Timmy ve Kiki kutunun icini nasil
STORY oserr KIKI AND
(Sitori) A2

TIMMY’S BIG

DISCOVERY

One day, Kiki and Timmy were playing in the garden. Kiki found a SMALL box. The box was
OPEN, and it was completely empty inside. Timmy said, "This box should be full!" Kiki asked,
"Yes, but what should we fill it with?"

They both looked around. There were many SMALL stones in the garden. Kiki said, "We can
fill the box with these stones!"

Timmy reminded, "Yes, but the box needs to be CLOSED." Kiki closed the lid of the box and
said, "Now our box is full and CLOSED." Timmy added, "Now we have a BIG treasure box!"

Kiki and Timmy started walking towards the house with the box on their backs. When they
got home, they OPENED the box and started playing with the stones inside.

Kiki said, "This box is SMALL, but it's full of fun."

i " i i i QUESTIONS:
Timmy od.deol, Yes, sometimes SMALL things bring 1 What kind of box did K find i the
BIG hOppIneSS." garden? (Empty box.)

2 - How did Timmy and Kiki fill the box?
(With stones.)




Clothes Shop Game.
Kiyafet Marketi Oyunu

/' Hedef: hat, shoes, shirt, dress, coat \
Uygulama: :
Ogretmen sinifa “clothes shop” késesi kurar. |
Masaya kartlar koyar. |
Ogretmen musteri olur ve “Hat.” der. |
Cocuk satici olur ve dogru karh verir. :
Ogretmen “Thank you.” der. |
Cocuk “Hat.” der. |
Rol degisir. |
Cocuk “Shoes.” der. :
Diger gocuk verir. |
Oyun aligveris seklinde devam eder. |
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Giant Dressing Race
Dev Giydirme Yans!

I/ lfygulomo:

. Ogretmen iki buyOk karton insan figoro
' hazirlar.

' Gocuklar iki gruba aynilr.
: Ogretmen “Hat.” der.

. Gruptan bir gocuk kosar ve dogru kiyafeti
| yapigtinr.

" Ogretmen “Shoes.” der.
: Baska cocuk kosar.

. Oyun hizlanir.

| Cocuklar kelimeyi birlikte tekrar eder.

' Bu oyun yaris ve hareket igerdigi igin stre
: uzar.

\

— e eer eer e e e e oas o caar o o e e e




" Uygulama: \
Ogretmen bebege 4 kiyafet takar. :
Cocuklar dikkatlice bakar. |
Ogretmen bir kiyafeti gizlice gikanr. |
Ogretmen “What is missing?” der. |
Cocuk “Hat.” der. :
Rol degisir. |
Bir cocuk cikarr. I
Diger gcocuk tahmin eder. |




Opposites Action
Course Zitlar Parkuru
Hedef: big-small,
heavy-light

1
|
I
|
[}
I

/" Uygulama: \
Ogretmen iki alan olusturur.
Buyuk halka ve kiguk halka koyar.
Ogretmen “Big.” der.
Cocuk buyiuk halkaya ziplar.
Ogretmen “Small.” der.
Cocuk kiuguk halkaya ziplar.
Ogretmen agir bir yastik verir.
Ogretmen “Heavy.” der.
Cocuk zorlanarak tasir.
Ogretmen hafif top verir.
Ogretmen “Light.” der.
Cocuk kolay tasir. Burada onemli nokta her
eylemde kelimelerin sik tekrar edilmesidir. /
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7 Uygulama: \
I’ Ogretmen sandalyelerden kigik bir ev yapar.
 Ogretmen “Open.” der.
| Cocuk kapidan girer.
| Ogretmen “Close.” der.

: Cocuk kapiyi kapama hareketi yapar.
 Ogretmen komutlan hizlandirr.

\ \Cocuk hizh tepki verir.

’ Big and Small Hunt
. BUyUk-KigUk Avi

~
~

Il Ogretmen sinifa biyik ve kiigik nesneler \
| sﬂaklar. :
. Ogretmen “Find big.” der. |
| Gocuk buyuk nesne bulur. |
| Ogretmen “Find small.” der. |
: Cocuk kigik nesne bulur. |
\ C:)gre’rmen bos kutu gésterir. II
\ Ogretmen “Empty.” der.
~N




