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Monthly Commands 
(Mantli Kammınds)
Aylık Yönergeler
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YARAMAZ
LEKELER

HTE
NAUGHTY

STAINS
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Yaş Grubu:
3-4 Yaş Bu etkinlik, küçük yaş grubuna uygun olarak daha

basit, bol hareketli ve kısa sürelidir. Amaç, çocukların
eğlenerek PANTS, T-SHIRT, SKIRT, SHOES gibi temel 
kelimeleri öğrenmesi ve taklit oyunlarıyla sürece dahil 
olmasıdır.
Hedefler:
•Temel İngilizce kıyafet kelimelerini eğlenceli şekilde öğretmek
•Taklit ve motor becerilerini geliştirmek
•Basit yönergeleri takip etmeye teşvik etmek

Süre: 10-15 dakika

Drama Çalışması: 
Yaramaz
 Lekeler

 1. Isınma: “Leke Neredeymiş?” (3-5 dakika)

Malzemeler:
•Renkli küçük kumaş parçaları veya kağıtlar (leke olarak)

Nasıl Oynanır?
•Öğretmen ellerine birkaç renkli “leke” alır ve dramatik bir sesle “Oh 
no! Yaramaz lekeler 
geliyor!” der.
•PANTS, T-SHIRT, SKIRT, SHOES kelimelerini sırayla söyler ve lekeleri 
vücudunun farklı yerlerine koyarak sorar:
•“Is it on my PANTS?” (Ellerle pantolonunu gösterir)
•“Is it on my T-SHIRT?” (Göğsüne koyar)
•Çocuklar Yes! veya No! diyerek tepki verir.

2. Ana Oyun: “Lekeler Kaçıyor!” (5-7 dakika)

Roller:
•1-2 çocuk “yaramaz lekeler” olur (ellerine küçük renkli kağıt ya da bez 
parçaları alabilirler).
•Diğer çocuklar “temiz kıyafetler” olur.

Oyun Senaryosu:
•“Yaramaz lekeler” sınıfta dolaşıp çocukların kıyafetlerine hafifçe 
dokunur.
•Dokunan çocuklar “Oh no, dirty!” diyerek dramatik yüz ifadeleri 
yapar.
•Öğretmen ya da belirlenen bir çocuk “sabun” olur ve “Wash, wash, 
wash!” diyerek lekelere dokunarak onları temizler.
•Temizlenen çocuklar “I’m clean!” diyerek zıplar.

 3. Kapanış: “Leke Dansı” (3 dakika)

Hareketli bir müzik açılır.
•Çocuklar önce “lekeler” olarak yavaşça hareket eder, sonra “temiz 
kıyafetler” olarak hızlıca dans eder.
•Müzik durduğunda öğretmen bir kıyafet adı (PANTS, T-SHIRT, SKIRT, 
SHOES) söyler ve 
çocuklar o kıyafeti gösterir.

Oyun Sonu Geri Bildirim:
•Öğretmen çocuklara sorar:
•“Hangi leke en komikti?”
•“Sen hangi kıyafeti temizledin?”
•Çocuklar elleriyle yıkama hareketi yaparak etkinliği tamamlar.
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KİKİ VE
TİMMY’NİN

BÜYÜK KEŞFİ

KIKI AND
TIMMY’S BIG
DISCOVERY
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 Clothes Shop Game.
Kıyafet Marketi Oyunu

Hedef: hat, shoes, shirt, dress, coat
Uygulama:
Öğretmen sınıfa “clothes shop” köşesi kurar.
Masaya kartlar koyar.
Öğretmen müşteri olur ve “Hat.” der.
Çocuk satıcı olur ve doğru kartı verir.
Öğretmen “Thank you.” der.
Çocuk “Hat.” der.
Rol değişir.
Çocuk “Shoes.” der.
Diğer çocuk verir.
Oyun alışveriş şeklinde devam eder.
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Giant Dressing Race
Dev Giydirme Yarışı

Uygulama:
Öğretmen iki büyük karton insan figürü 
hazırlar.
Çocuklar iki gruba ayrılır.
Öğretmen “Hat.” der.
Gruptan bir çocuk koşar ve doğru kıyafeti 
yapıştırır.
Öğretmen “Shoes.” der.
Başka çocuk koşar.
Oyun hızlanır.
Çocuklar kelimeyi birlikte tekrar eder.
Bu oyun yarış ve hareket içerdiği için süre 
uzar.
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Missing Clothes Detectives 
Kayıp Kıyafet Dedektifleri

Uygulama:
Öğretmen bebeğe 4 kıyafet takar.
Çocuklar dikkatlice bakar.
Öğretmen bir kıyafeti gizlice çıkarır.
Öğretmen “What is missing?” der.
Çocuk “Hat.” der.
Rol değişir.
Bir çocuk çıkarır.
Diğer çocuk tahmin eder.
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Opposites Action 
Course Zıtlar Parkuru

Hedef: big–small, 
heavy–light

Uygulama:
Öğretmen iki alan oluşturur.
Büyük halka ve küçük halka koyar.
Öğretmen “Big.” der.
Çocuk büyük halkaya zıplar.
Öğretmen “Small.” der.
Çocuk küçük halkaya zıplar.
Öğretmen ağır bir yastık verir.
Öğretmen “Heavy.” der.
Çocuk zorlanarak taşır.
Öğretmen hafif top verir.
Öğretmen “Light.” der.
Çocuk kolay taşır. Burada önemli nokta her 
eylemde kelimelerin sık tekrar edilmesidir.
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Open–close house

Uygulama:
Öğretmen sandalyelerden küçük bir ev yapar.
Öğretmen “Open.” der.
Çocuk kapıdan girer.
Öğretmen “Close.” der.
Çocuk kapıyı kapama hareketi yapar.
Öğretmen komutları hızlandırır.
Çocuk hızlı tepki verir.

Big and Small Hunt
Büyük–Küçük Avı

Uygulama:
Öğretmen sınıfa büyük ve küçük nesneler 
saklar.
Öğretmen “Find big.” der.
Çocuk büyük nesne bulur.
Öğretmen “Find small.” der.
Çocuk küçük nesne bulur.
Öğretmen boş kutu gösterir.
Öğretmen “Empty.” der.


