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~!” May The New Academic Year 3-4

(: Be Beneficial To All Of Us!

Hello Everyone...

At English Kids Academy, we are proud to have touched
the lives of tens of thousands of children since we began our
English education journey in 2013. Throughout this journey, we

BULTENI

Ast. Prof. Dr. have always asked ourselves: “How can we provide the
Kamile HAMILOG.LU . best English education for our children?” This year,
Marmara Universitesi you will find the answer in our newly prepared
materials and updated curriculum. g‘

In this academic year, we have completely refreshed the content of our uni* ¢

songs, stories, and games. In addition, with our bonus units, we have enric- g

hed the learning journey even further. Our renewed mobile application will
/ once again be a fun-filled learning tool for our children.

And this year, children will not be alone on their journey—our adorable friends, Kiki the raccoon
and Timmy the squirrel, will accompany them along the way. With their

guidance, children will both enjoy learning English and feel like true adventurers on this exciting
path.

In this new academic term, we are also embracing an approach that places greater
importance on family involvement, aiming to include all families in the learning process.
That is why we are filled with excitement.

v “Q Best regards,
963 \ el English Kids Academy

' Yeni Egitim Ogretim Yili
Hepimize Hayirli Olsun!

Herkese Merhaba...

English Kids Academy olarak, 2013 yilinda ¢iktigimiz ingilizce dil editimi yolculugunda, on binlerce
cocugumuzun hayatina dokunmanin gururunu yaslyoruz. Bu yolculukta, her adimimizda
kendimize “Gocuklarimiza en iyi ingilizce egitimini nasil verebiliriz?” sorusunu sorduk. Bu yil da bu
sorunun cevabini, heyecanla hazirladigimiz yeni materyallerimizde ve gtincellenen
mufredatimizda bulacaksiniz.

Bu egitim déneminde, Unitelerimizin igeriklerini, sarkilarimizi, masallarimizi ve oyunlarimizi
tamamen guncelledik. Ayrica, bonus Unitelerimizle gocuklarimizin 6grenme yolculugunu daha da
zenginlestirdik. Yenilenen mobil uygulamamiz ise gocuklarimiz i¢in bu yil da

eglence dolu bir 8grenme araci olacak.

Ustelik bu yolculukta ¢ocuklarimiza yalnizca 6§retmenlerimiz degil, sevimli dostlarimiz Rakun Kiki
ve Sincap Timmy de esglik edecek. Onlarin rehberligiyle gcocuklarimiz, ingilizceyi kesfederken hem
eglenecek hem de kendilerini bu maceranin bir pargasi hissedecekler.

Bu egitim déneminde, aile katilimina daha fazla énem veren bir yaklagimla, tim aileleri
bu sirece dahil etmeyi hedefliyoruz. Bu nedenle blyulk bir heyecan igindeyiz.
Simdiden hepimize saglikli, mutlu ve basaril bir egitim yili diliyoruz.

Sevgilerimizle, 2013-2113
English Kids Academy
, https://www.englishkidsacademy.com/ (@B englishkidsacademy (B englishkidsacademyeurope EK\A Year Vision



Before Starting
(Bifor Sitarting)
Baslamadan Once

7

Sinif igindeki bir oyuncak ayicigi veya kukla benzeri bir
oyuncagi sinifin ingilizce maskotu olarak segecegiz.

e Bu maskota hep beraber ingilizce bir isim bulacagiz.

Sinifimizin igindeki bir kdseyi ingilizce kosesi olarak
° belirleyecegiz.

@ Bu késede bu dil ile ilgili nesneler ve kitaplara yer verecegiz.

® Tell Me More Kids programinda bir kayit agacak ve maskot
segecegiz.

/ Onerilen Ders Akis;; \

Selamlagma ile derse giris
Eski konularin tekran
Yeni konu

|

|

| Onerilen Aktiviteler

| Masal Okuyabilir

Sarki Dinletebilirsiniz

| + Cizgi Film izletebilirsiniz (Gogo’s Adventures)

| Flash kart ve Bingo Kartlan ile oyunlar oynayabilirsiniz
Tell Me More Programini Kullanabilirsiniz

| Skeg ve drama galismalarn yapabilirsiniz

I
l

Not: Bizim énerdigimiz aktiviteleri siz gesitlendirebilirsiz. Farkh ginlerde farkh
aktiviteleri yapabilirsiniz. Ayrica susadim, acikhim, tuvalete gidebilir miyim? gibi
komutlan ve sorulan gocuklarimizin Ingilizce séylemelerini isteyebilirsiniz.
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Unit 1 (Yiinit 1) nite 1

Greeting
(Griiding) Selamlagsma
3 to 4 age (tiri tu for eyg)

My Name Is...
(May Neym Iz..)
Benim Adim...

What Is Your Name?
(Vat iz Yor Neym?)

Good morning! Adin Ne ?
(Gud morning)
GiUnaydin!
Goodbye!
Good night! (c;:db:;)
l11... (Gud nayt!) Gile Gole!

et .
lyi geceler! See You!

(Si Yu!)
Gorusuruz!
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Song Cartoon

|
|
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Unit 2 (Yiinit 2) (nite 2

Colours
(Kalirs) Renkler

3 to 4 age (tiri tu for eyg)

Vocabulary
(Vokebulari)
Kelimeler

Blue Red

(Buluu)-Mavi (Red)-Kirmizi

® o0
o

Green Yellow Pink

(Giriin) - Yesil (velov)-Sari (Pink) -Pembe

AN

! Sentences And Questions
i (Senhinsizz End Kuesgins)
1 Cimleler Ve Soru Kaliplan ;

1

What Colour Is This? (Vat Kalir iz Dis?)
It Is Blue. (It iz Buluu.)

What Is Your Favorite Colour? (Vat iz Yoor Feyvirit Kahr?)
En Sevdigin Renk Nedir? | Like Red. (Ay Layk Red.)

Renkleri Gostererek: Bu Ne Renk? Bu mavi.
Hangi Renkleri Seversin? Kirmiziy1 Seviyorum.
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Song Cartoon
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Vocabulary
(Vokebulari)
Kelimeler

g
\

I
\

/  Song Cartoon
: Sarku Clzgl Film
|

\ ‘ How many fingers do you have?
' | have 10 fingers

' (Hav meni fingirs du yu hev?

| Ay hev ten flnglrs)

| Senin ka¢ tane parmagin var?
/

Benim 10 tane parmagim var.

------
----------------------------- -




Monthly Commands
(Mantli Kamminds)
Ayhk Yonergeler

Come Here
(Kam Hiyur)
Buraya Gel

o SCHOOL [’

’f

/
\
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Bu komutlarin
bazilarinin bagina
“please”(lutfen)
eklemeyi unutmaytn
lutfen.

Be Quiet
(Bi kuayt)
Sessiz Ol

- o,

Well Done
(Vel Dan!)
Aferin

ST eacaae=="

ot ea
Line Up
(Layn Ap)
Siraya Girin

[ Y

-

Sit Down

(Sit Davn)
Otur

~~---

- GO @b & @ o,

Stand Up
(Stend Ap)
Kalk

-

- - -
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STORY
(Sitori) Al
MASAL

KiKi’NIN

YENI
ARKADASI

Kiki ve ailesi her yaz kumsala gidiyordu. Kiki, yeni cocuklarla
tanismayi cok severdi ama onlarla konusmakta zorlaniyordu
cunku farkl diller konusuyorlardi. Bir gun, Kiki sari sacli, mavi
g6zl Alex adinda bir cocuk gorda.

Kiki gulumseyerek "HELLO!" (HELO) dedi. Alex de

gultimseyerek "HELLO!" (HELO) dedi. Ikisi de arkadas olmak
istiyordu ama dilleri farklhydi. Kiki, "MY NAME IS KIKI" (MAY NEYM
IZ KIKI) dedi. Alex, " WHAT GAME DO YOU LIKE? (VAT GEYM DU
YU LAYK?) diye sordu. Kiki, " | LIKE TAG! DO YOU WANT TO
PLAY?" (AY LAYK TEG! DU YU VANT TU PILEY?) dedi. Alex basini
salladi ve oynamaya basladilar.

Butin gin oynadilar. Kiki, Ingilizce é&rendidi icin artik diger
cocuklarla rahatca oynayabilecedini dusundu. GuUnidn
sonunda Kiki, "GOODBYE, SEE YOU!" (GUDBAY, Sii YUU!) dedi.
Alex de "SEE YOU!" (Sii YUU!) diyerek el sallad.

Kiki, Ingilizcenin eglenceli oldugunu ve yeni arkadaslar
edinmeye yardimci oldugunu
ogrendi.
. SORULAR
Tag: Ebe Sobe 1- Kiki 0 yaz kim ile tamsti? (Alex)

2 - Kiki Alex ile nasil arkadas olmay basardi?
(Ingilizce konusarak)

1




STORY
(Sitori) A2
MASAL

Kiki and her family went to the beach every summer.

Kiki loved meeting new kids, but she couldn't talk to them
because they spoke different languages. One

day, Kiki saw a boy with blonde hair and blue eyes named
Alex.

Kiki smiled and said, "Hello!" Alex smiled back and said,
"Hello!" They wanted to be friends, but they spoke
different languages. Kiki said, "my name is Kiki." Alex said,
"what game do you like?" Kiki said, "l like tag! do you want
to play?" Alex nodded, and they started

playing.

They played all day. Kiki was happy because now
she could play with other kids using English. At
the end of the day, Kiki said, "goodbye, see you!”
Alex waved and said, "see you!"

Kiki learned that English is fun and helps make new friends.

QUESTIONS
1 - Who did Kiki meet that summer?
(Alex.)

2 - How could she become a friend with Alex?

(ingilizce konusarak.)




Drama Calismasa:
Kiki’nin Macerasi
Yeni Bir Arkadas

Amac:

- Cocuklarin sosyal becerilerini gelistirmek.

- Basit oyunlarla yeni arkadaslar edinmeye tesvik
etmek.

- Dil becerilerini gelistirmeye yénelik basit adimlar
atmak.

Stre: 15-20 dakika

Malzemeler:
- Renkli kumaslar veya basit
aksesuarlar (karakterlerin
tanimlanmasi icin)

Calismanin Asamalari: @i clealer o

ack hava alani)

1. Isinma (3-5 dakika):

- Isim Oyunu: Cocuklar bir cemberde oturur. Sirayla ayada kalkip
sadece isimlerini séylerler. Bu, ¢ocuklarin birbirini tanimasina yardimci olur.
- Duygu Ifadeleri: Ogretmen, cocuklara basit bir sekilde mutlu ve izgiin

ylUz yapmayi gdésterir ve onlari taklit etmeye tesvik eder.

2. Hikayenin Tanitimi (3-5 dakika):

- Kisa Hikaye Anlatma: OJretmen, "Kiki'nin Maceras: Yeni Bir Arkadas"
hikayesini basit ve kisa cimlelerle anlatir. Kiki ve Alex'in nasil tanistigini ve
oyun oynadigini vurgular.

3. Rol Dagilimi ve Hazirlik (3-5 dakika):

- Karakterlerin Belirlenmesi: Cocuklar arasindan Kiki ve Alex igin iki cocuk
secilir. Diger cocuklar sahilde oynayan ¢ocuklar olabilir.

- Basit Aksesuarlar: Kiki ve Alex rolindeki cocuklara basit aksesuarlar
verilir (Kiki icin bir sapka, Alex icin bir kum kovasi gibi).

4. Drama (5 dakika):

- Hikayeyi Canlandirma: Cocuklar hikayeyi basit hareketlerle canlandirir.
Kiki ve Alex'in tanisma ve birlikte oynama sahnesi kisa ve edlenceli sekilde
yapilir. Ogretmen, cocuklara rehberlik eder ve onlarin katilimini tesvik
eder.

5. Dederlendirme ve Kapanis (3 dakika):

- Hikayeyi Tekrar Etme: Ogretmen, cocuklara Kiki ve Alex'in nasil
arkadas olduklarini hatirlatir ve "Kiki mutlu muydu?"” gibi basit sorular
sorar.

- Veda: Cocuklara "Hosca kalin, arkadaslar!" diyerek ¢calismayi

sonlandirmalari séylenir. 0




Drama Calismasa:
Kiki’nin Macerasi
Yeni Bir Arkadas

2

Ogretmen’'in kullanacagi komutlar
hem Ingilizce hem de Tiirkge olarak:

1. isim Oyunu:
*"Simdi bir cember yapalim. Herkes sirayla ismini sdylesin."
"Let's make a circle. Everyone say your name one by one."

2. Duygu ifadeleri:
"Bana mutlu bir ylz gésterebilir misin? Simdi Gzgln bir yiz yapalm."
"Can you show me a happy face? Now let's make a sad face."

3. Kisa Hikaye Anlatma:
"Kiki ve Alex'in hikayesini anlatacagim. Onlar nasil arkadas oldu, dinleyin."
"I'm going to tell you the story of Kiki and Alex. Listen to how they became
friends.™

4. Karakterlerin Belirlenmesi:

"Kim Kiki olmak ister? Kim Alex olmak ister? Digerleri sahilde oynayan cocuklar
olabilir."

"Who wants to be Kiki? Who wants to be Alex? The others can be kids on the
beach."

5. Basit Aksesuarlar:

"Iste Kiki icin bir sapka ve Alex igin bir kova. Herkes roliine uygun bir aksesuar
alabilir.”

"Here's a hat for Kiki and a bucket for Alex. Everyone can choose an
accessory for their role."

6. Hikayeyi Canlandirma:
"Hadi, hikayeyi birlikte oynayalim. Kiki ve Alex'in nasil arkadas oldugunu gdstere-
lim."

"Let’s act out the story together. Let's show how Kiki and Alex became friends."

7. Hikayeyi Tekrar Etme:
"Kiki ve Alex'in nasil arkadas olduklarini hatiriyor musunuz? Kiki mutlu muydu?”
"Do you remember how Kiki and Alex became friends? Was Kiki happy?"

8. Veda:
"Simdi 'Hosca kalin, arkadaslar!” diyelim ve bitirelim."
"Now let's say 'Goodbye, friends!" and finish."

Yas Grubu:

3 Yas




HASAN
AMCA VE
SIHIRLI

STORY
(Sitori) Al
MASAL

TRENI

Hasan Amca'nin sihirli bir treni vardi. Her sabah, sapkasin
takar, trene biner ve yeni bir maceraya cikardi.

Ik durakta, kiictik ONE CAT (VAN KET) trene bindi. Hasan
Amca, "WELCOME! (VELKAM!)" dedi.

Ikinci durakta TWO DOGS (TU DOGS) geldi, kuyruklarini
sallayarak trene atladilar. Hep birlikte sarki sdyleyip manzarayi
izlediler.

Uclnci durakta, uzun kulakl THREE RABBITS (TIRil REBITS)
trene bindi. Havuglarini yiyerek yolculuga katildilar.

Dérdiinct durakta, yaramaz FOUR MONKEYS (FOR MANKIYS)
geldi. Yanlarinda getirdigi muzlarr arkadaslariyla paylastilar.

Sonunda besinci durakta, kocaman FIVE LIONS (FAYF LAYINS)
trene bindiler. Hasan Amca, "Herkes icin yer var!" ded.

Tren ormanlardan, tepelerden ve nehirlerden gecerken,
hayvanlar neseyle sarki séyledi. Gunes batarken, Hasan Amca
her hayvani kendi duraginda indirdi. Hepsi ona tesekklr etti
ve tren bir sonraki gun icin yeni bir macera hazirlamak Uzere

evine dondu.
SORULAR

1 - Hasan Amca trenine kac farkl
hayvan bindiriyormus? (Bes.)
2 - Besinci hayvan hangisiydi? (Aslan)

ap



UNCLE
HASAN

STORY
(Sitori) A2
MASAL

AND HIS
MAGIC TRAIN

Uncle Hasan had a magic train. Every morning, he would put on
his hat, get on the train, and start a new adventure.

At the first stop, a small cat got on the train. Uncle Hasan said,
"Welcome!"

At the second stop, two dogs came. They wagged their tails and
jumped on the train. Together, they sang songs and looked at
Uthe scenery.

At the third stop, three rabbits with long ears got on the train. The
rabbits ate carrots during the journey.

At the fourth stop, four naughty monkeys came. The monkeys
shared bananas with the others.

Finally at the fifth stop, five big lions got on the train. Uncle Hasan
said, "There is room for everyone!

The train went through forests, hills, and rivers while the
animals sang happily. As the sun set, Uncle Hasan dropped off
each animal at its stop. They all thanked him, and the train
returned home to prepare for a new adventure the next day.

QUESTIONS
1 - How many different animals did Uncle Hasan
take into his train? (Five.

2 - Which is the fifth animal? (Lion)

12,



Classroom Activities Colours

(Kilasrum Aktivitiiz)
Sinif Aktiviteleri

(Kalirs)
Renkler

Commands (Komends) Komutlar
OK, Children! Now let’s play the ‘PAINTING GAMF’ all together.
(Okey, Cildrin! Nav lets piley di ‘PEINTING GEYMW’)
Tamam gocuklar. Haydi simdi hep beraber ‘BOYAMA’ oyunu yapalm.

Siniftaki késelere farkh renkler koyulur ve gocuklar ortada toplanir ve hep beraber
‘KOSE KAPMACA’ oyunu oynatlir. Cocuklar 6gretmenin rengini sdyledigi kdseye kosarlar.

Commands (Komends) Komutlar

' |
| |
OK, Children! Now let’s play ‘CATCH THE CORNER! game. | will say a colour.

I You will run to that colour’s corner, Ok? I
| |
| ;

(Okey, Gildrin! Nav lets piley ¢ KEC DI KORNIRY geym. Ay vil sey e kalir. Yu vil ran tu det
kalirs kornir.)

Tamam gocuklar, Haydi simdi hep beraber ‘KOSE KAPMACA’ oynayalim.
\Ben bir renk séyleyecegim siz de o rengin oldugu késeye kosacaksiniz. Tamam mi?

a

Cocuklarla kavram kitaplarinizda

yaptiginiz boyama faaliyetlerinde

Tarkgeleri ile birlikte Ingilizceleri de
tekrarlatilir.




Classroom Activities NUMBERS

(Kilasrum Aktivitiiz)
Sinif Aktiviteleri

(NAMBIRS)
SAYILAR

Cocuklarla programdaki yildizlari birlestirme oyunu oynanir.

Commands (Komends) Komutlar
Ok children. Let’s plog the connect the stars gamel

Okey Cildrin. Lets piley di konnekt di sitars geym!

Tamam cocuklar. Haydi simdi "Yildizlari Birlestirme™ oyunu oynayalim

Programdaki buyulyen cicek resmindeki yapraklar saydirilir.

Commands (Komends) Komutlar

OK. childrenl count the leaves all together.
Okey Cildrinl Lets kaunt di liifs ol tugedr.

Tamam cocuklar. Haydi hep beraber yapraklari sayalim.

Cocuklarla yemege ve sinifa giderken, merdivenlerde hep

beraber sayi sayarak gidilir. Kavram kitaplarindaki say:
aktivitelerini yaparken gocuklara Ingilizceleri de tekrarlatilir.

Bir cocuk ebe olur, késede bekler ve diger cocuklar bir nesne secer.
Ve "SICAK - SOGUK’ oyunu oynatilir. Ebe secilen ob jeye yaklasinca
Sicak (hot / hat) uzaklasinca Soguk (cold/ kold) denir.

—— eaes e e e eaas e eaas eEEs eEEE eEEd EeoEd EGoEEs GEED EGEED O GEES O GEEe S G,

| Instruction: Ok children. Let's play " HOT- COLD’ game. | will show an |
obJ'ect and hide it. You will find the ob ject. OK? |

| (Instraksin: Okey Cildrin. Lets piley 'HAT-KOLD" geym. Ay vil |
| ~sov en obcekt end hayd it. Yu vil faynd di obcekt.Okey?) |

KOMUTU: |

(TURKS:E) Tamam cocuklar. Haydi simdi hep beraber |
pAK- SOGUK' oynayalim. Ben bir nesne gésterecegim ve
S soklayacagm.Siz de onu bulacaksiniz. Tamam mi?




."\}\Ihere’s The Hat?\
(Veer iz di Het?)

A Y
A

. (Oyun etkinligi) |

/ 1.0gretmen basina bir sapka takar ve gocuklar gember yapar.
2.Mizik aghg anda sapkay bir gocuga takar ve mizik durana kadar

I her cocuk sapkay: diger arkadasinin basina takar.

I 3.Mizik durdugunda sapka kimde kaldiysa tim sinif o gocuga sorar:
“What is your name?” (Vat iz yor neym?)

| 4.Cocuk cevaplar: “My name is....” (May neym iz....). sonra mizik

\fekrar acilir ve oyun bdylece surer.

—_— e e =

Sun & Moon
(San end Muun)
(Hareket Etkinligi)

~

/l.(")gretmen biyuk boyutlarda daire seklinde kesilmis bir kartona Giines ve ayni -
biyiUklikte yine daire seklinde kesilmis lacivet bir kartona da ay ve yildizlardan \
olusan iki gérsel hazirlar. |
2.0gretmen yizine lacivert kartonu koydugunda, tim gocuklarin duyacag: sekilde
“Good Night!” (Gud Nayt!) der. Gines gérseli olan kartonu kaldirdiginda ise I
“Good Morning!” (Gud Morning!) diye seslenir. I
3.Bir sure pratik edildikten sonra 6gretmen sireci gocuklarin yénetmesini saglar.

Lacivert kartonu kaldirdiginda gocuklar “Good Night!” (Gud Nayt!), Uzerinde ’

-
’

Hidden Numbers

(Hiddin Namburs)
. (Sanatsal Aktivite)

]
1
]
[]
]
[

“ 7
~

/ 1.0gretmen her A4’e yalnizca bir rakam olacak sekilde, mum kullanarak A4 kagitlara \

V’den 5’e kadar rakamlar gizer. ';:%¢
2.A4 kagitlan rastgele gocuklara dagitir. e

|
3.Bu kagitlan boyadiktan sonra bir siprizle karsilasacaklarin gocuklara bildirir. |
0 4.Sulu boya veya parmak boyasi yardimiyla her gocuk kendi kagidini 6zgirce boyar.
| 5.Boyama islemi bittiginde mum olan kisimlar boyay itecegi igin rakamlar ortaya gikar. I
\ 6.Cocuklar etkinliklerini sinif panosuna siralayarak asarken ayni zamanda tOm sinif sayilan ’
tekrar eder: “one” (van), “two” (tu)...

‘@)




(Kalirful Dirops)
(Fen deneyi)

/1.6§retmen 5 ayn renkte boyay: ayn ayn kaplara béler. -

{ 2.Boyalarin igine bir miktar st ekleyerek kanstirnir. Béylece sivilagtinlmig \

| renkler elde eder. |
3.Her gocuk icin kopuk tabaklara bir miktar sivi yag koyar. |

I 4.Cocuklar boyalardan istedikleri renkleri bir kasik veya damlalik yardimiyla

| tabaklarina tagirlar. |

\ 5.Renklerle oynamalarina izin verilir. Bu esnada 6gretmen her gocuklar tek tek '

konusur:

“What Colour Is This?” (Vat Kalir iz Dis?)
“It Is Blue.” (It iz Bulu.)
“What Is Your Favorite Colour?” (Vat iz Yoor Feyvirit Kalir?)
En Sevdigin Renk Nedir?
“l Like Red” (Ay Layk Red)
Renkleri Gostererek: Bu Ne Renk? Bu mavi.
Hangi Renkleri Seversin? Kirmiziyi Seviyorum.

-

’  The Colorful Baloon Train
(D1 Kalirful Baluun Treyn)
(Floor Activities [Filuur Ektivitiyiz)

Hali Etkinlikleri)

N
-

/ 1.0gretmen tim gocuklara hedeflenen renklerden olusan toplar mini

| balonlar veya oyuncaklan esit sekilde dagitir. |
2.Diger yandan bir oyuncak kutusuna ip baglar. ipi tuttugu elinde ayni |

I zamanda gocuklarin dikkatini gekmesi igin bir renk kart tagir.

| 3.0gretmen renk kartini kaldirarak cocuklara sorar : “What Colour Is |
This?” (Vat Kalir iz Dis?) |

I 4.Cocuklar cevaplar: “It Is Blue.” (It iz Bulu.)

| 5.0gretmen cevabin izerine komik sesler cikararak trenmis gibi I.

| oyuncak kutusunu surer ve gocuklar énlerinden gegen oyuncak kutusuna |
kartta belirtilen renkteki nesneleri atarlar.

\. 6.0gretmen her renk igin ayni sireci tekrarlar. ’




Boom (Buum)
(Matematik Temelli
Dikkat Gelistirme

/ 1.Tom sinif gember olur.

2.Bir baslangig noktasi segilir. Segilen gocuk “One” (van) der. Yanindaki gocuk “Two”,
digeri “Three” (tiri)... 5. Gocuk “Five” (fayf) dedikten sonra 6. Cocuk “boom” der.

3.SUreg burada yeniden ilk sayidan devam ettirilir. Bu sefer hedef ikinci bes rakami
sayabilmektir. “Six” (siks), “Seven” (sevin)....

4.Ten” (ten) denildikten sonra yine siradaki gocuk “Boom” der.

Not: Her sayidan sonra “Boom” diyerek de deneyebilirisiniz. Ek olarak “boom” dediginiz
anda bir hareket ekleyerek (el girpma, dize vurma, parmak siklatma gibi) veya marakas
kullanarak etkinligi keyifli hale getirebilirsiniz.

Count and Do.lt!
(Kaunt end Du It! )
(Hareket Etkinligi)

/

1.Tum sinif gember olur. \
2.Cemberin ortasina sayilar karisik sekilde yerlestirilir. |
3.Top veya nesne atilarak sayilardan birisi belirlenir. I
4 Belirlenen say sesli sekilde tim sinifca sdylenir. Ornegin; “Five” (fayf)
5.Tum sinif ingilizce olarak belirlenen sayiya kadar (6rnege gore 5’e |
kadar) sayarak ziplar. |
6.Hareket tamamlaninca nesne veya top yardimiyla yeniden say I
belirlenir. Etkinligin devam eden bu asamalarinda 6gretmen
rehberliginde farkh hareketler kullanilabilir. (el girpma, ayak vurma, I
parmakla sayma gibi) )

I
I
I
I
I




Family Involvement
(Femili Involvmint)
~_Aile Katilhim

Diunya Ozerinde farkh dillerin oldugunu daha iyi
anlatabilmek igin sevdikleri bir gizgi filmin kisa bir
bélumunu televizyonda farkh dil segenekleri ile izletip

Uzerinde konusabilirsiniz.

Cocugunuzun bir oyuncak ayicigini veya kukla benzeri
bir oyuncagini ingilizce maskotu olarak segip, bu
maskota hep beraber bir isim bulabilirsiniz. (ilerleyen
zamanlarda bu ingilizce maskotu okulumuza getirip
bizlere tanitmasini isteyecegiz!) Cocugunuzun
odasinda ki bir kdseyi ingilizce kdsesi olarak
belirleyip,bu késede bu dil ile ilgili nesneler, posterler

ve kitaplara yer verebilirsiniz.

Why Should We
Learn English?
(Vay Suld Vi

Lorn inglis)
Neden ingilizce
Ogrenmeliyiz?
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Colours
Family Involvement {Kaluez) Renkler &
one ¢ Greeting (Griiding)
(Femili Involvmint) Selamlasma &

Numbers (Nambars)

| Aile Katilimi Sayilar

/ Odada koselere farkh renkler koyulur ve gocugunuz odanin ortasina \

| geger ve rengini s6ylediginiz kdseye kosar. Cocuklarla yaptigimz boyama |

‘ faaliyetlerinde Turkgeleri ile birlikte Ingilizceleri de tekrarlatilir. |
\What colour is this? (Vat kalir iz dis?) Bu ne renk? diye sorabilirsiniz.

[ Gocuklarinizdan her sabah yataktan kalkarken ‘GoodMorning?’,

| evden aynlirken ‘Goodbye!’, demeleri istenir. Su diyaloglari
arabada giderken, evde oyun oynarken gocugunuzla surekli
yapabilirsiniz:

| - Hello! ( Helo, Merhaba!)

| - What is your name? ( Vat iz yor neym?- Adin ne?)
| -My name is...... ( May neym iz .... Adim ....)

\ -Goodbye! ( Gudbay! Gile gule!)

-— e e eas eas s e

[ Cocugunuzla trafikte giderken arabalar, yolda yirirken hep birlikte
| adimlarinizi ’den 10’a kadar sayabilirsiniz. Parkta sallanirken her bir |

sallanma esnasinda gocugunuz ile birlikte 1’den 10’a kadar sayabilirsiniz. ]
\




